
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルク=アルミュール

スカウト

アルケミスト

シーフ

レンジャー

エクスマキナ

試作型

17

女性

記憶喪失

運命

19
6
0

6

30
10
3

13

36
12
0
3
15

9
3
1

4

27
9
2
1
12

6
2
0

2

6
2
2
0
4

147

132

5

マシンクロスボウ
S1マスケットシールド

ブリッツゴーグル
S1マジカルチェイン

盗賊の籠手
豪傑の証

40m 0 34 0
4 0 -1

0 3 1 0
0 8 5 0
1 4 0 0

5
13 0 15 0 2 27 11

2 1
2 2 5

13 34
13 0 16 28 11 31 11

2 2 2

12 12 2
13 13 2
12 12 2
4 4 2
4 4 2

2 2

異次元バック
ベルトポーチ

————————AC———————
敏捷のクリスタル
飛行のクリスタル

———————道具———————
冒険者セット
小型ハンマー
くさび×5
小道具入れ
┗漆黒の星

┗強力火薬
┗幸運の鍵

┗リムブースト・メタル
┗リムブースト・リフレクス

大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石

——————銃部品———————
┗パウダーチャージⅢ
——————消耗品———————

608050

46

チューニング

ワイドアタック

バタフライダンス

スぺシャライズ:弓

ウェポンフォーカス

インタラプト

ルックアウト

AM:弓

ブルズアイ

フェイドアウェイ

スピードショット

ストロングボウ

リサイクル

★

1

★

5

★

★

1

○

★

★

★

★

★

★

○

-

4

6

3

-

-

8

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

ムーブ

アイテム

アイテム

効果参照

-

武器

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

選択武器使用

選択武器使用

シナリオ1回

アーシアン

弓使用

弓/錬金銃/魔導銃装備

敏捷基本値+4/幸運基本値-1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

選択武器の命中判定達成値+SL/ダメージ+SL

武器攻撃ダメージ+5

タイミング:パッシブ/アイテム以外のスキルを即終了

リアクションと危険感知判定達成値+[SL+1]

武器の命中判定+1D

射撃攻撃ダメージ+【感知】

離脱を行う/離脱を行ってもマイナーアクション可

装備武器の行動値修正が0未満の場合、±0に変更

種別:弓の武器1つの重量+3/攻撃力+5

シーン終了時使用した矢弾と投射した武器を回収

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルク=アルミュール

ポーションホルダー
┗HMPポーション×5

万能薬×5
聖水×5
矢筒

┗エレメンタルアロー:闇×4
┗延引弾×1
轟魔弾×4

ベネットの矢×2

ハードワイヤード

リブート

ハーデンボディ

ガードセット

サイバーアイ

ウェポンフォージ

クイックフォージ

オプションパーツ

アップデート

ダブルショット

マークスマン

デッドショット

アキュレイト

ストレイトショット

インターフィアレンス

アデンダム

カッティングプラン

ディフェンストリック

フィールドワーク

★

★

★

1

★

○

5

1

1

○

★

○

★

5

2

★

★

★

★

★

1

1

-

5

6

-

8

3

-

9

10

8

8

-

4

パッシヴ

戦闘不能

DR直後

効果参照

パッシブ

メジャー

セットアップ

アイテム

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定直後

イニシアチブ

マイナー

DR直後

判定直前

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

錬金術

自動成功

-

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

防御中1回

シーンSL回

シーンSL回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

【敏捷】選択/【幸運】以外の能力値1つを+2/【幸運】-1

フェイト1点消費/戦闘不能を回復しHPを1点まで回復/未行動だったら行動済みにならない

ダメージ軽減を行う/被ダメージ-【筋力】

対象:自身のダメージ軽減を行うスキルと同時使用/効果+【敏捷】

【感知】+1/暗闇によるペナルティを受けない

ダメージ増加を行う/武器攻撃ダメージ+[SLD]/スキル使用時にダイスロールを行う

アーマーフォージかウェポンフォージをセットアップに使用可能

銃部品をSL個取得

敏捷基本値+5

2回攻撃/対象:単体/2回目はDRに+3D

射撃攻撃ダメージ+[SL×5]

射撃攻撃ダメージ+[SL×4]

【器用】判定+1D

射撃攻撃を行う武器使用した命中判定+1D

対象の命中に対決して射撃攻撃を行う武器の命中判定/成功したら対象の攻撃失敗

イニシアチブにメインプロセスを行う

武器攻撃ダメージはスキルやアイテムによって軽減されない/メインプロセス間

ダメージ軽減を行う/被ダメージ-[SL×20]

判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルク=アルミュール

アブストラクター

ツインギミック

アブストラクターマスタリー

ヒュージエッジ

インテリジェンス

シックスセンス

マシンリム

フェンサーⅠ

リムーブトラップ

フェンサーⅡ

サーチリスク

エリアサーチ

エンラージリミット

アースノウリッジ

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

トレーニング:感知

トレーニング:筋力

アンチトラップ

イクイップリミット

○

★

★

★

★

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

アイテム

アイテム

パッシヴ

アイテム

判定直前

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

効果参照

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔導剣使用

魔導剣装備/シナリオ3回

シーフ

シーフ

武器に種別:魔導剣追加/マジックアイテム不可

錬金銃選択/魔導剣に選択した武器種別を追加

武器の命中判定+1D

魔導剣の重量+3/攻撃力+7/行動値修正-3

判定+2D

被奇襲攻撃、判定-1Dを無効しリアクションを行う

筋力/器用/敏捷基本値+1

武器攻撃と同時使用/フェイト1点消費/攻撃ダメージ+[攻撃対象数]D

トラップ解除判定+1D

リアクション判定直前に使用/フェイト1点消費/判定+2D

危険感知判定+1D

警戒行動が可能/聞き耳判定失敗時に相手に気付かれない

携帯品の重量制限を筋力基本値×2に変更

使用条件:アーシアンのスキルを取得できる

敏捷基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

筋力基本値+3

トラップ探知/トラップ解除/危険感知判定達成値+1/作動させたトラップが要求する判定達成値+2

アイテムの装備重量制限+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルク=アルミュール マシンアーマー

フライトマニューバ

ストライダー

★

★

★

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

飛行

物防+2/魔防+1

回避判定達成値+1

封鎖エンゲージからの離脱の行動値判定+1D
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