
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ネツァク

ノイマン
サラマンダー

エンジェルハィロゥ

FHチルドレンB

12(外見)/0

素体

被検体

飢餓

複製

暗殺者

女

30

欲望:復讐

2
0
4
2

1
0
0
0
0

2
1
4
2

628
5
5
10
20

11 2 1
1

12
1

魔術 FH1 1

　　 0

0 0

1.『ファイトクラブ』
2.『さらなる絶望』
4.『[飢餓]渇いた魂』
5.『[飢餓]アバドンの顎』
3.『[飢餓]飢えたる魂』
6.『[飢餓]暴食の胃袋』
7.『[D]復讐者』

[取得:1]
[取得:1]
[取得:1]
[取得:1]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:1]

[常時]
[イニシア]
[常時]
[常時]
[オート]
[オート]
[取得]

[思い出の一品]
[専門書:魔術]

[[Un]デモンズシード]
[[Un]混沌なる者の槍]
[[Un]完全熱光学迷彩服]

[[Em]量産品]
[[Em]刻銘]

[[Em]トラッパー]
[[Em]ムーンドッグ]
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ワーディング

リザレクト

コンセ:エンハィ

見えざる死神

[En]フラッシュエンド

スキルフォーカス:白兵

[80]神機妙算

フレイムタン

[飢餓]デボラスフレア

クイックダッシュ

ヴァイタルアップ

[En]異形への変貌

[120]極大消滅波

[120]ブリッツクリーク

[En]加速する刻

★

0

2

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

1d10

エン

エン

エン

ノイ

ノイ

サラ

サラ

一般

一般

一般

サラ

ノイ

一般

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

セット

セット

イニシア

イニシア

イニシア

視界

-

-

武器

-

-

-

視界

-

視界

視界

シーン

自身

-

-

-

-

範囲(択)

-

-

自身

自身

自身

範囲(択)

単体

自身

自動

自動

シンドロ

<白/射>

シンドロ

<白兵>

シンドロ

<白兵>

シンドロ

-

↓100

(En)

80%

アージ

(En)

120%

120%

(En)

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[下限:7]C値-lv(3)

[隠密]ダイス+1、攻撃力+lv*3(6)

[隠密]リアクション・カバーリング不可　シナリオ1回

達成値+lv*2(8)

範囲(択)化　シーンlv(2)回

[攻撃]視界化、攻撃力-5+lv(-3)

軽減Ef(0にする含む)不可　シナリオ1回

戦闘移動　シーンlv(2)回

[最大HP超]HP+200/失うまで　シナリオ1回

ダイスボーナス2倍/シーン　シナリオ1回

lv+2(4)Dダメージ　シナリオ1回

追加行動　シナリオ1回

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

「……死を想え」

①"死神《デス》"ネツァク
②FHセル『メイガス』　暗殺者
③フールを殺す、前"死神"と一緒に居る
④『メイガス』幹部のひとり。
セルの外敵排除を担当とし、暗殺を請け負う。
だが真に奪いたいのは、前"死神"を殺したセルリーダーの命。
その悲願を果たすまで、クローンとして生まれ続ける。

1.『ファイトクラブ』フール　[タイタス]屈服/〇殺意　「絶対に殺す」
2.『さらなる絶望』 　――かれしの、とうじょうだ!
4.『[飢餓]渇いた魂』　――やつあたりは、よくないよー
5.『[飢餓]アバドンの顎』　――かれのところに、おくってあげなよ
3.『[飢餓]飢えたる魂』　――これって、うわきじゃないかな?
6.『[飢餓]暴食の胃袋』　――いきのねは、ちゃんと、とめなきゃね
7.『[D]復讐者』「果たすまで終わらない。終わらせない」

★"死神《デス》"ネツァク【ノイ/サラ/エン】
【肉体】2【感覚】1【精神】4【社会】2
<白兵>11+3+9  <射撃>2 <RC>1 <意志>1
<知識:魔術>1 <情報:FH>1【HP】628



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ネツァク [En]加速する刻Ⅱ

[En]分割思考

[En]レネゲイドアクセル

[100]ラストアクション★宿

[120]ディフレクション

[120]月光の奏者

[120]光の守護

[120]刹那の勝機

[120]燃える魂

リフレッシュ

[En]ミスリード

[En]レネゲイドライフ

[En]飛行能力Ⅱ

[En]混沌の宿命

武芸の達人:白兵

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

1

1

3

★

一般

ノイ

一般

ノイ

ノイ

エン

エン

ノイ

一般

一般

ノイ

一般

一般

一般

ノイ

イニシア

イニシア

イニシア

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

常時

常時

常時

視界

視界

視界

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

(En)

(En)

(En)

100%

120%

120%

120%

120%

120%

(En)

(En)

(En)

(En)

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

未行動に　行動値-10/ラウンド　シナリオ1回

未行動に　行動値0/ラウンド　シナリオ1回　[下限:0]Eflv補正-1

戦闘不能時　追加行動　シナリオ1回　/《混沌の宿命》

[攻撃]ダメージ-lv*10(20)、攻撃者に[軽減]点ダメージ返す　シナリオ1回

[ドッジ]判定直前　強制成功 or 失敗　シナリオ1回

[重圧可]ダメージ0に　シナリオ1回

[重圧可]ダメージ0に　シナリオ1回

[重圧可]HPlv*10(30)で蘇生　シナリオ1回

暴走以外バステlv(2)個回復　シナリオ1回

[消費:30][制限:-]自動成功Ef打消し　シナリオ1回

最大HP+lv*100(600)　[下限:0]Eflv補正-1　/[デモンズシード]

飛行　[再飛行]マイナー

[制限:100,オプ80]Ef1つ取得可能

[非暴走]<白兵>達成値+lv*3(9)
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