
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーチェ

パラディン

サロゲート

アコライト

メイジ

エルダナーン

神官

16

女性

17歳

天啓

正義

13
4
1

5

9
3
2

5

9
3
1

4

30
10
0
3
13

7
2
0

2

33
11
3
4
18

18
6
1

7

130

168

5

召喚具：カドケウス

古木の冠
クルセイダーガーブ/S1

月光の腕輪
栄光の前立

至近 13 -1

4 -1
-1 5 1 -1

2

5 0 4 0 18 6 10

5 13
5 0 3 5 25 5 8

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
13 13 6
13 13 4
13 13 4

冒険者セット
　├ 野営道具

　└ 小道具入れ
　　├ ロープ

　　├ ランタン
　　└ 火打ち石
ベルトポーチ
異次元バッグ

ランチボックス
　└ ハウピア ×5
ポーションホルダー

　└ ハイMPポーション ×5
勇気のホイッスル ×2

4745525

4

フォティテュード

プロテクション

ナチュラルヒストリー

エルダーマジック

リクルート

アフェクション

ヒール

レイズ

インペレイティブ

ワイドプロテクション

エキスパート

コンセントレイション

ウィークポイント

バイタルパート

エリュダイト

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

★

-

3-2

-

-

-

-

4-2

10-2

12

4

3

-

8

5

-

パッシヴ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

メジャー

メジャー

セットアップ

《プロテクション》

マイナー

パッシブ

セットアップ

《ウィークポイント》

パッシブ

-

20m

-

-

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

20m

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

知力

自動成功

-

1/MP

1/シナリオ

1/セットアップ

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

敵識別判定+2D

魔術判定+1D

「分類:魔術」のコスト-2

受けたダメージを0にする

対象のHPを[3D+CL×3]回復

対象のHPを[2D]点にして蘇生

セットアップのスキルを2回使用

《プロテクション》の対象を「対象：範囲(選択)」に変更

メジャーで行う魔術判定+1D

魔術判定+1D

識別が終わっている対象の行うリアクション-1D

ウィークポイントの効果に「対象への攻撃のダメージに+1D」を追加

【知力】系の一般スキルの「+1D」を「+2D」に変更

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーチェ エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

トゥルースサイト

アタックハイロウ

イルミネイトウェポン

コールスレイプニル

ディバインコール

ハイロウコール

ホーリーフェザー

ライトシュート

ライトキャスター

エグゼキューターⅠ

アイテムマスタリー

アイデンティファイ

イクイップリミット

インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

フェイス：アエマ

フックダウン

ミュトスノウリッジ

★

★

★

★

5

★

★

1

★

★

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

5

-

-

10-2

-

6

6

4

-

6-2

-

フェイト1点

3

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

20m

-

-

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

1/セットアップ

召喚具装備

召喚具装備

SL/シーン

召喚具装備

1/シーン

敵識別をセットアップで行う

《エンサイクロペディア》と「タイミング:セットアップ」のスキル1つを同時に使用する。

敵識別を全体に行う

敵識別で物理防御/魔法防御が分かる

対象の行う攻撃のダメージに+[SL×3]。自分選択不可

武器が光る、隠密状態になれない

召喚具のマウントを召喚する

召喚具の武器を召喚する

《ディバインコール》と《**ハイロウ》から1つを同時に使用する

飛行状態になる。飛行中隠密不可

魔術判定+1D、3D点の光属性魔法ダメージ

自分が与える〈光〉属性の魔法ダメージに+[SL×3]

シーン中、【精神】+3

コストを消費して効果を発揮するアイテムの消費コスト-2(最低1)

物品鑑定判定+1D

装備制限+5

最大MP+CL

【知力基本値】+3

【精神基本値】+3

HP,MP回復効果を+2

「種別:ポーション」のアイテムを1個使用する。

神話や伝説への知識判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーチェ モンスターロア

マシンリム

イービルノウリッジ

ゴッドノウリッジ

★

★

★

★

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

敵識別判定+1D

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

妖魔への知識判定+1D

神への知識判定+1D
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