
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イェルディス・ベック

ドレイクナイト

部位操者

15

0

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男性 421歳

人族の王に仕えていた
人族と蛮族の違いがよく分からない
魔神を危険視している（冒険に出た理由：奈落を滅ぼすため）

12

14

6

6 22 40 + 30 11

6 25 43 + 30 12

11 18 43 + 30 12

9 15 38 + 30 11

14 12 32 + 32 10

12 18 36 + 30 11

フェンサー

レンジャー

セージ

エンハンサー

デーモンルーラー

フィジカルマスター

アーティザン15

1

9

10

1

12

11

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

必殺攻撃

かいくぐり

魔器習熟A

回避行動

命中強化

魔器習熟S

変幻自在

魔器の達人

心眼

急所狙い

練体の極意

2120

2121

2123

1-288

1-279

AG43

1-279

2-230

AG43

1-282

AG43

FC27

FC27

2-231

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

リカバリィ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

トロールバイタル

ヘルシーボディ

威力増強／+5

命中増強／+1

防護点増強／+1

回避増強／+1

浮遊盾

威力超増強／+10

命中超増強／+1

回避超増強／+1

防護点超増強／+1

威力極増強／+15

回避極増強／+1

0

0

15 26 27 27

0

マナタイト加工の防弾加工の陽気な重いスプリントアーマー＋１

アカシックダンパー

17

25 1

6

37

8

7

25フェンサー

アカシックヒュージクラブ(ドレイクの魔剣)

アカシックヒュージクラブ(AC)(ドレイクの魔剣)

罪禍爪

魔法の武器である。固有MP(20/20点)、(威力増強／+5、威力超増強／+10、威力極増強／+15、命中増強／+1、命中超増強／+1)

魔法の武器である

3H

3H

1H拳

36 +1

36 +3

1 +1

30

32

29

11 30 71

11 30 100

8 30 26

3 73 219 37 25 125

27 4 29 29 81

召異魔法 1 11

叡智のとんがり帽子

数多の蝙蝠の耳飾り

ラル＝ヴェイネの観察鏡

ポーションインジェクター

インテリアニマルサック

叡智の腕輪

ブレードスカート

イグニスの楔

精緻な人族帽子

ディスプレイサー・ガジェット

ディスプレイサー・ガジェット

魔物知識判定に+2

見えない状態でも行動できる、「部位：耳」の装飾品を追加装備できる

魔物の弱点値を４点低いものとする

あらかじめ仕込んでおいたポーションを補助動作で使用できる

魔法文明語で注意・指導してくる。探索、魔物知識、異常感知、危険感知、罠回避の各判定に+1

知力を+2、壊すと+14

絶妙な回避時に敵にダメージを与える

”穢れ”を持つものを〈守りの剣〉から守る

装備者を人族と誤認させる

「装備部位：その他」を得る

「装備部位：その他」を得る

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イェルディス・ベック

冒険者セット

召異の刺青

警戒の石x3

イグニスの楔x5

叡智の腕輪x10

魔香草x26

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx2

魔香水x4

熱狂の酒x2

アウェイクポーションx2

デクスタリティポーションx2

アンチマジックポーションx2

スカーレットポーションx2

インドミタブルポーションx5

キュアストーンポーションⅢ

世界樹の小さな実x2

消魔の守護石(5点)x8

陽光の護符(+1)x8

陽光の護符(+2)x4

陽光の護符(+3)x2

月光の護符(+1)x8

月光の護符(+2)x4

月光の護符(+3)x2

魔晶石(2点)x50

魔晶石(4点)x50

114760

グレートソード

もはや蛮族と呼ぶ者はいない

専用武器

専用装飾品*2

数多の＊＊耳飾り

イグニスの楔*6

「ファイラステン流ミエラ派」入門

〈潜海・隠盾会機〉

〈豊海・魔力呪活〉

アカシックダンパー

「神速確勝ボルンの精髄」入門

〈神速ボルンの捌き〉

〈神速ボルンの捌き〉

200

3000

50

100

50

180

50

20

30

100

50

20

30

50

50

20

100

40

60

100

60

60

50

30

0 4500
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