
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クラン・クララ

人間

傭兵

9

0

剣の加護/運命変転

男 20

己に何らかの誓いを立てている
体に傷跡がある
予知夢を見たことがある

7

10

4

11 3 21 3

7 2 16 2

5 8 23 + 1 4

5 6 21 3

9 1 14 2

8 3 15 2

ファイター

プリースト/リルズ

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

2

9

1

1

1

タフネス

治癒適正

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟/金属鎧

鉄壁

防具習熟II/金属鎧

ガーディアン

2122

2122

2123

2123

224

222

220

222

3142

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

スケイルレギンス

バークメイル

専用ブラックベルト

専用聖なる印

50

50

400 500

7 10 9 11

0

0

0

防弾加工ミスリルプレート+

タワーシールド

24

17

-2

7

11

2

14ファイター

バスタードソード 1H両 17 10 10 11 17

冒険者セット

スカーレットポーションx2

魔香水x3

緑カードＡx5

緑カードＳx2

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx2
月光の魔符2
熱狂の酒x2

1580

3 16 48 7 14 65

3 0 12 11 23

神聖魔法 2 4

聖印

怪力の指輪

ブラックベルト

陽光の指輪

ランバージャック1　セイラー1　コーディザン4

「僕は今、君だけを守りたい（リトル・ワード）」

　14歳の頃、大切な人が死んでしまう夢を見る。たかが夢、と思うにはあまりに生々しかった為、同じ場面になった時は自分がその人を守ろ
うと決意し、冒険者になる。
　が、最初に入った冒険者の宿の主人が、クランの少女とも見紛う美しいビジュアルを見込んで、男娼として貴族に売り込んでしまい、あれ
よあれよと高級男娼に。2年ほど囚われていたが、17歳の夏、脱走。追っ手から逃れるために木を切って船を作り、この大陸へやってきた。
　そんな彼も20歳、そろそろ身を固めたかったり生活を安定させたいとも思いながら、冒険者業に精を出す。運命の予知夢の事など、忘れ去
っていたのだが・・・？
　因みに、絶対に見せられない場所に傷跡がある。可愛いとか言われるのは嫌い　クララは男娼時代の字名

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

