
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミラベル・ラザフォード

リザードマン

射手

15

5400

尻尾が武器、水中活動、無呼吸活動、弱点(土+3)　仲間と連携

女 22

濡れ衣を着せられたことがある
監禁されたことがある
敵対する者がいる（いた）

12

8

8

4 13 14 43 + 20 10

10 6 13 41 + 19 10

8 5 2 23 + 18 6

3 4 7 22 + 18 6

7 21 18 54 + 18 12

4 5 11 28 + 19 7

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

12

15

7

9

9

6

3

11

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

両手利き

射手の体術

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/ガン

魔力強化

武器習熟S/ガン

MP軽減/ドルイド

足さばき

二刀流

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-280

1-283

2-227

1-291

1-291

1-281

2-230

1-281

1-283

2-227

1-281

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖魔語

グラスランナー語

バジリスク語

リザードマン語

リカント語

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

ガゼルフット

スフィンクスノレッジ

ワイドウィング

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

0

0

0

12 22 22 18

マナコートプラス 1

22

8

14シューター

つきまとうランカスター+1

過敏なデリンジャー+1

悪臭放つデリンジャー+1

正直者のバレットシャワー・Liカスタム

過敏なフレイマーTK・Liカスタム

ストーン

ロングバレル

最大装填数２

射程10m,装填数2 水・氷属性からのダメージ+2

射程10m,装填数2　家に置いてきた

射程10m装弾数4　この武器は宿り木の棒杖として扱うことができます。 真偽判定の対象なら-4ペナ

射程20m装弾数６　宿り木の棒杖　マナカートリッジ　炎属性の被ダメージ+2

射程10m/打撃武器・スリング用の球

射程50m,装填数1,ダメージ+1

2H

1H

1H

1H

２H

1H投

2H

10 2

1 2

1 2

5 2

20 2

1

15 1

24

24

24

24

24

22

23

9 39

9 37

9 37

9 37

9 39

12 18 1

10 36

10 60 180 22 14 97

25 21 21 22 137

魔動機術 15 33

ﾗﾙ=ｳﾞｪｲﾈの羽冠

ラルヴィネの金鎖

スマルティエの銀鈴

マギスフィア大

器用腕輪

アルケミーキット

ラルヴィネのダウンルッカ―

敏捷指輪

野伏のセービングマント

器用腕輪

バレットポーチ

MP9(8)点でヘイスト

その他部位

その他部位

魔力＋１　足場が悪い

回避・抵抗失敗時に魔法ダメージー4

通常10/10断空6/6衝撃5/5潜行2/2活性弾1/1

アビス39　消費6+12+6+15+
冒険に出た理由：新　世　界　の　神　　に　　な　　る　

クソ田舎閉鎖的ムーブはしない。
・新しい考え方も必要なら積極的に取り入れよう 頑固になっても意味ないじゃん
・外面あつくしたり見栄張ったりしても冒険者は死ぬだけなので実力を正しく見極めて表現しよう

バレットシャワー・Liカスタム
https://drytof.coresv.com/ytsheet2/sw2.5/?id=tNXAJi
フレイマーTK・Liカスタム
https://drytof.coresv.com/ytsheet2/sw2.5/?id=PnPJRn



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミラベル・ラザフォード

消費財

冒険者セット

マナチャージクリスタル5点x5

魔晶石10点x10

魔晶石5点x40

魔晶石5点　消費済みx42

聖印

受益者のシンボル

やどりぎの棒杖

マテカ緑Ax10

マテカ緑Sx6

マテカ赤Sx5

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+1x4

陽光の魔符+1x4

消魔の守護石　5点x3

弾丸x10

衝撃弾x18

断空弾x18

活性弾x6

潜行弾x10

銀の弾丸x20

目覚ましのドラ

耳栓x5

マギスフィア中x6

マギスフィア大x5

敏捷指輪

器用指輪()x3

絶命草x20

叡智のとんがり帽子

ラルヴィネの観察鏡

インテリアニマルサック

操りの腕輪

マナカートリッジXXx3

デクスタリティポーションx5

魔香水x10

ヒーリングポーションx3

魔香草x5

53049

始まりの剣★２

名誉人族

2000

250

310 2560
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