
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エリシュ・メロダック

ハイマン

魔術師

10

100

デジャヴ、魔法の申し子

男 18歳

家族に魔術師がいた
告白されたことがある
大きな失敗をしたことがある

6

7

14

11 4 21 3

5 3 14 2

9 4 20 3

6 9 22 3

6 6 26 4

3 12 29 4

フェンサー

ソーサラー

マギテック

セージ

エンハンサー

10

1

8

4

2

両手利き

必殺攻撃

マルチアクション

魔力撃

武器習熟A/ソード

魔力撃強化

IB32

IB38

IB39

IB39

IB31

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

軍師の知略

専用装飾品(マナリング)

専用装飾品(ブラックベルト)

頑丈なランタン

迅速の火縄壺

二つ名「慢心王」

二つ名「英雄王」

50

50

10

20

25

30

715 900

0

0

10 13 12 13

0

マナコート 1

12

4

5フェンサー

リーチスタッフ

タルワール

パイルシューター

魔法のダメージ+2
2H

1H

1H

5 1

10

1

13

13

12 0 15

9 14 20

8 13 50

冒険者セット

チャージクリスタル(5点)x3

魔香草x5

知性の指輪x3

保存食(1週間分)

頑丈なランタン

迅速の火縄壺
着替えセット
お洒落な私服

マナリング

1200

3 19 57 12 5 54

8 0 13 15 58

真語魔法

魔動機術

1

8

6

13

マギスフィア(小)

マギスフィア(小)

マギスフィア(小)

勇者の証:心

マギスフィア(大)

大きな手袋

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

信念のリング

オプション【ターゲット・サイト】

オプション【クリエイトウェポン】

オプション【クリエイトウェポン】

成長時の出目に「5」「6」が含まれない場合追加で1dを振れる

オプション【アンチミサイルフィールド】

必要筋力-5

防護点+1

移動力+5

精神抵抗力+1

〈一般技能〉
・貴族 5

・とある大国の国王である父と、ある魔術師が集まる魔術国の姫であった母の間に生まれた。
・天才であり、顔も良かったため世界一美しいと噂の姫に求婚を迫られる程だったがあっさり断った。
・国王の跡を継いで王になったが暴君となってしまった。

父はとても強大な大国の国王であり、強大な権力と大量の財産を持っている。
母は魔術の先進国である魔術国の姫であり、強大な力を持つ魔術師でもある。
顔が良くさらにあらゆる身体能力も高く、天才であった。
そのためか慢心が凄く、自分が認めた相手以外本気を出さない。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

