
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

向井姫乃

サラマンダー
モルフェウス

高校生

17

忘却

権力者の血統

嫌悪

親友

高校生

女

32

自身

3
2
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

7
2
1
2

35
5
5
10
20

3 2
1 1 1 11

絵画 噂話1 1

インフィニティウェポン
素手

白兵
白兵

7r+3
7r+3

3 LV+7
-５

0 0

対抗種（カウンターレネゲイド）
本岡太郎

親友
海老氏

御影冬真
源朔

ティアさん

遺志
連帯感
好奇心
連帯感
感服
誠意

食傷
悔悟

不信感
不快感
敵愾心
隔意

思い出の一品
自転車
制服

コネ：情報収集チーム

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

インフィニティウェポン

ペネトレイト

炎の刃

ギガンティックモード

対抗種（カウンターレネゲイド

パーフェクトコントロール

成分分析

熱源知覚

★

0

3

1

1

3

1

1

1

★

★

-

1d10

2

3

3

2

3

HP-3（メインプロセス終了時）

4

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

常時（命中しなければ効果は発動しない）

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

白兵・射撃

白兵・射撃

自動成功

自動成功

-

↓100

80以上

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵武器を作成

装甲無視　ダイス-１

攻撃力+　LV×２

対象を範囲(選択)に

オーヴァードへの攻撃判定ダイスが常に＋2D10される。

達成値+10　HP-5　1シーン1回　

構成要素を瞬時に割出

熱を視覚として知覚する。「知覚」

21点獲得
■外見は黒髪赤目。背中まで隠すほどのポニーテール。セーラー服にだぼっとしたカーディガン。スカートは少しだけ短く、ハイソックス。スパッツは履かない
方。ローファー派。胸は並。

インフィニティウェポン　変化用のアイテム：教育者からご褒美にと、貰った古めかしいペンダント【http://online.thekiss.co.jp/products/detail.php?prod
uct_id=7259&category_id=0&mode=search&name=1月ガーネット&pageno=2】
自転車をフレーバー扱いへ（登下校用）

教育者の死からオーヴァードへ目覚める。その時、教育者の死の衝撃からか、覚醒の状況は詳しく覚えていない。覚えているのは教育者の満足そうな顔だけ。
その後は、もうあんな光景が起こらないようにUGNへ協力を行う立場となる。
親友を守るために能力を使うが、その光景を見られた際に「化け物」と言われ、それ以降能力を嫌うようになった。

インフィニティウェポン装備（浸食+３、攻撃力8）済みで
コンセントレイト+カスタマイズ+炎の刃（浸食率+６）
C値-2（8）　ダイス2個追加　攻撃力+4
10dx+2@8
攻撃　2d10+12+達成値分
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