
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィア・ロード

ソーサラー

イリュージョニスト

メイジ

アコライト

エルダ

贖罪

14

男

4,026

略奪

奪還

14
4
0

4

9
3
0

3

22
7
0

7

9
3
3

6

17
5
1

6

29
9
3

12

6
2
1

3

92

174

6

S3クラブ
猟王の盾
猟王の兜

猟王の革鎧
欺神の御手
S1猟王の縄

名馬

至近 -1 2 0 0 0 0 0
9 2 -1

-2 5 1 -2
-1 10 1 -2

16

3 0 7 0 12 13 9

2 2
3 0 4 40 16 12 5

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 1d 6 3
6 6 2
6 6 2
6 1d 6 3

3 3

★幻術士のクリスタル
★魔術士のクリスタル
★魔烈のクリスタル
★武神のクリスタル

★イリュージョンカード
★図解ソーサラーの秘術
★名馬(名前はコニー)

★ベルトポーチ
★異次元バック

★ポーションホルダー

冒険者セット on馬
毒消し ×4 on馬
野菜 ×3 on馬
果実 ×3 on馬

MPポーション ×5
マジカルハイMPポーション ×2
ハイMPポーション ×5 inホルダー
EXMPポーション ×2
グレートMPポーション ×2

6891141

1

ディーバ：エルダ

マジックブラスト

コンセントレイション

マジシャンズマイト

ファイナルイリュージョン

リアリスティックイメージ

ファントムペイン

リゼントメント

イメージチェイン

イリュージョンマスター

クリエイトフィールド

マジックフォージ

ヘイスト

ブーストフォース

フォージチャージ

★

3

★

5

5

★

3

★

★

★

★

3

5

3

★

1

2

1

2

7

パッシブ/メイキング

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

効果参照

メジャー

パッシブ

ムーブ

DR直前

セットアップ

《ﾏｼﾞｯｸﾌｫ-ｼﾞ》

クリンナップ

10m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

シナSL

ｼ-ﾝSL

ﾒｲｼﾞ,ｼﾅ1

シナ1

シーン1

シナ1

取得しているスキルのコストに−1。(計算済) キャラ作成時、フェイトに−1点。(計算済)

メジャーの魔術を｢対象：範囲(《マジックブラスト》のSL×2)｣に変更。メインプロセス終了まで持続。

魔術判定に+1d。

魔法ダメージに+(SL)d。

このスキルと同時に与えたバステはスキルで回復不可。この効果はシーン終了まで持続。

イリュージョニストのスキルを全分類エネミーに適用可能となる。

バステを与えると同時に使用。好きなバステに変更する。バステ強度は1となる

魔法攻撃と同時に使用。その攻撃を対単体に変更、ダメージに+(CL×10)。

魔法攻撃。2d+5の無属性魔法ダメージ。1点でもHPダメージを与えたら縛鎖を与える。クリティカルでDR増加。

｢分類：魔術(幻)｣の判定に精神値を使うようになる。

イリュージョニストのメジャースキルを｢対象：場面(選択)｣に変更。メインプロセス終了まで持続。

魔法ダメージに+(SL×2)d。

対象の行動値に+(SL)d。効果はラウンド終了まで持続。

(SL×20)点以下のMPを消費。《ﾏｼﾞｯｸﾌｫ-ｼﾞ》の効果に、消費したMP1点につき+2。

《ﾏｼﾞｯｸﾌｫ-ｼﾞ》の使用回数を1回復する。

｢落とし前は、自分でつけなきゃね。｣

・キラキラサラサラの髪、
　雪にも似た白い肌を持つ
　目と口と両腕、両手に包帯を巻き付けた青年
　身長198cm、某システムで言うAPP19くらい
・年齢は4,026歳。
・風の時代において、｢世界一のビビり｣だった。
　その性格もあって、複数人の同族と共に
　恐怖神トリアラクを生むという｢恐怖｣の大罪を
　犯してしまったが、
　《風の粛清》絶対来るよね…とビビり散らかし
　他界へ逃げた。
　程よくボッチライフをエンジョイした所で
　エリンへ帰ったが、
　まったりしすぎで力と地位と友が消えてた。
　ケジメを付けよう、と決意したフィアは
　自らが信じる自らの精神力で
　全邪神の完全抹消を目指して
　力を取り戻そうと旅を始めた。
・愛馬に乗ってるよ。名前はコニーだよ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィア・ロード マインドブレイク

アンプリフィケイション

パラライズチェイン

アストラルノウリッジ

トレーニング：精神

インテンション

フックダウン

マジカルハーブ

イクイップリミット

ファーマー

フィッシング

インサイト

レストタイム

ブラフ

サーチリスク

オピニオン

シックスセンス

1

3

3

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

2

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

10m 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナSL

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

対象が判定失敗、対決敗北時に使用。スタンを与える。

魔法ダメージ+(SL×4)

【スタン】に更に｢全判定−SLd｣を追加。

幽界に浮かぶ‴永遠の街‴アヴァロンや、その他の防塞都市に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1dする。

精神基本値に+3。

最大MPに+(CL)。

クリンナップでポーション系を飲める。

SL1ならMPポーション×3、SL2ならMPポーション×5かハイMPポーション×2を取得。

装備可能重量に+5

シーン終了時。野菜1d個、或いは果実3個を取得。

シーン終了時。MPを2d+(CL×2)点回復。

嘘を見破る精神判定に+1d。

シーン終了時。HPとMPを(2d+CL)点回復する。

嘘つき精神判定に+1d

危険感知に+1d

交渉や説得の精神判定に+1d

奇襲されても−1d無しで判定する
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