
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドラン

ウォーリア

シーフ シーフ

ドゥアン

傭兵

5

男

20

略奪

金銭

16
5
1

6

13
4
2

6

8
2
2

4

6
2
0

2

7
2
1

3

10
3
0

3

14
4
0

4

74

47

5

ファインソード
ハイクオリティシールド

ヘルム
スタデッドメイル

オートガード

至近 -1 10 0 0 0 -1 0
0 0 0 5 0 -1 0

-1 2
6 -1

6 0 4 0 3 7 11
4 2

5 10
6 0 3 17 5 5 10

3 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

8032

5

ウィング

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

プロボック

フェイント

アームズマスタリー

オートガード

アイアンクラッド

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

デストロイヤー

ストリートワイズ

アスレチック

エンラージリミット

バイタリティ

★

4

★

3

2

★

★

2

2

1

★

★

★

★

★

-

4

2

4

4

4

3

ムーブ

メジャー

ダメージロール直前

カバーリング

セットアッププロセス

マイナー

パッシブ

パッシブ

ダメロ直後

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

20ｍ

10ｍ

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

筋力

自動成功

自動成功

自動成功

幸運

ｼﾅﾘｵ1

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

かばう　行動済みでも使用可

挑発　精神対決　+sl

リアクション-1d

長剣　+1ｄ

物防+SL*2　魔防+SL

ダメカ　-SL*3

ダメ　+CL*10

対オブジェクト+2ｄ

情報収集を幸運判定　+1d

移動筋力+1ｄ

重量容量　筋力基本値*２

HP+CL

村を焼き払われ幼馴染を攫われた
奴隷となっている幼馴染を買い戻すべくお金をためている
世の中金と暴力ですべてを解決できるのでは？ドランはいぶかしんだ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドラン スティグマ ★ 効果参照 自身 自動成功 ｼﾅﾘｵ1
判定後　Fate-1　達成値⁺1d

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

