
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

KJR-24コジロー

バナレット

ガンスリンガー サイバーオーガン

エクスマキナ

神竜王の神託

24

放浪者

運命：死

49
16
3
5
24

36
12
1

13

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

36
12
3

15

6
2
0
-1
1

316

162

17

S1ガラントスピア（筋力）
S1アシストシールド（スリップ）

マーブルポイントアーマー
ガードシンボル

至近 -2 24 -2
42 2 -3

-2 10 8 0
5 3

13 0 3 0 15 7 29
114 100 -2

1 28 1 5 3 2 95
12 52
14 28 2 176 131 2 124

5 2 3

4 4 2
13 13 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

神馬の鞍
戦士の環
騎馬鎧

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

小道具入れ
大騎竜

異次元バッグ
ベルトポーチ

グレートHPポーション*2
グレートMPポーション*3

ポーションホルダー
蘇生薬*2
万能薬*4

ハイMPポーション*40
ボグシーチ料理
冒険者セット

27520561

51

チューニング

バッシュ

アームズマスタリー：槍

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

ディフェンダー

フルディフェンス

ボルテクスアタック

マジックディフェンダー

カリキュレイト

ラーニング

スケイルスキン

インバルネラブル

パーフェクトシールド

★

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

★

1

3

-

4

2

4

5

3

5

パッシヴ

メジャー

P

DR前

カバーリング

マイナー

マイナー

フリー

効果

P

イニシアチブ

P

P

DR後

P

-

武器

至近

20m

自身

単体

単体

単体

-

命中

3/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sr

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器命中+1D

カバー

対象変更

白兵ダメージ+筋力

シーン中物防と魔防+15

ディフェンダーを使用

武器ダメージ+250　単体※

ディフェンダーの効果変更

即座に行動

種族スキル取得　幸運基本値-3

物防+25、魔防+2

ダメージを0に変更

盾の物防+9

PL：どせい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

KJR-24コジロー ハイパーシールド

パワーアーム

ファイナルガード

フォートレス

ホースバトラー

ライディング

ラッシュ

インプラグナブル

サバイブ

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

ハーゲンボディ

ハードワイヤード

メタライズ：ボディ

リブート

ヘヴィメタライズ

アップデート

リンメルコーティング

守護者降臨

異才：ウォーロード

ストラグルクラッシュ

金剛不壊

1

1

1

5

1

1

1

5

5

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

★

1

5

10

6

5

F1

12

10

P

P

クリンナップ

セットアップ

効果

P

効果

P

P

P

P

DR後

戦闘不能

P

P

DR前

P

メジャー

P

至近

視界

単体

単体

効果

命中

1/Sr

1/Mn

騎乗

騎乗

1/防

1/Sr

1/Rn

魔防+盾の物防

両武器を片手で持てる

ファイナルガードの使用回数回復

ラウンド中物防と魔防+20

特殊攻撃13(4D)/82(1D)貫通　メジャー終了時

命中と回避+1D

武器ダメージ+移動力

物防と魔防+15

物防+15、魔防+5

盾の物防+25

物防と魔防+25

ダメージ軽減　筋力

筋力+2、幸運-1

物防+20、最大HP+10

HP1で戦闘不能回復　行動済みにならない

物防、魔防+4、行動値-2

筋力基本値+5

物防と魔防+5

カバー

ウォーロードのスキル1個取得

単体※にバッシュ2回

物防と魔防を無視されない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

KJR-24コジロー 誇りの体現者

八重垣

アニマルエンパシー

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

サクセション

バイタリティ

ファーストエイド

フェイス：ゴヴァノン

フックダウン

マシンアーマー

マシンリム

レストタイム

ホーム：アヴェルシア

ゴッデスブレス

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

アサルトダッシュ

誓約：ヴェリアンティーノ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

F3

3

F1

F1

8

ムーブ

判定前

P

P

P

P

P

I

P

メジャー

P

クリンナップ

P

P

効果

P

P

効果

効果

メジャー

視界

至近

3Sq

単体

単体

直線（選択）

器用

命中

1/Sr

1/Sn

1/Sr

1/Sr

武器ダメージ+125

攻撃の対象をあなたに変更

動物と会話できる

防具の移動修正を最低0

基本値+3

基本値+3

基本値+3

防具1つの魔防+1

最大HP+24

目標値10　HP1で戦闘不能回復

物防と魔防+1

ポーション1つ使用

物防+2、魔防+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

HP回復とMP回復　2D+CL点

筋力、感知、精神基本値+1

武器ダメージ+2

DR後　ダメージ軽減-5

カバーリングを使用できる

対象に白兵攻撃

神馬の鞍取得
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