
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ナタリー・ストーナー

人間

参謀

6

1050

剣の加護/運命変転

24

6

5

10

11 5 22 + 1 3

8 14 2

8 13 2

9 14 2

12 2 24 + 1 4

10 3 23 3

レンジャー

セージ

エンハンサー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

1

3

1

6

3

魔力撃

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

IB39

IB31

IB32

交易共通語

神紀文明語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

軍師の知略

堅陣の構え

強靭なる丈陣:安精

0 0

0

0

0

0

ブレストアーマー 7

0

5

3

8

冒険者セット

呪符（契約書）x20

アウェイクP

巻煙草

蒸留酒
111

3 14 42 0 8 32

7 5 8 9 41

召異魔法 6 10

軍師徽章

器用の指輪

旗

知力の指輪

元所属パーティのシンボル付

ルキスラ出身の孤児。
３歳年下の妹と共にルキスラの孤児院（人身売買組織）で育てられ10歳の頃、妹と共にルキスラ貴族に買い取られる。
その後、一年間は主の歪んだ情欲に耐え続けるが妹に手を出されそうになり主を殺害し逃亡する。

さらに一年後、逃亡の末フェンディル王国に辿り着く。生きる術としてスイーパーの小間使いのような仕事を始める。最初は騙されたり報酬
をピンハネされたりと上手くいくことはなかったが妹と共につらい下積み時代を乗り越える。妹がスイーパーとなることを良しとしてなかっ
たが姉を支えたいと思う強情な妹に折れた。

それから7年後、剣士として実力を身につけ信用できる仲間と共にパーティを結成しリーダーを務める。
パーティは順調に成長し4年後には30人以上を擁する大規模パーティとなり蛮族の集団を相手に活躍する。
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