
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エリザ

ハヌマーン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

忘却

複数の兄弟がいる

加虐

古強者

吟遊詩人

女

40

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
1
0

2
2
4
2

28
8
8
13
26

1 5
1 11

10
1

ブリテン5 6

スタッフ 白兵 2r RC判定ダイス+1

0 0

マーリン
王

兵士
くるす

デズモンド
モルゴース

信頼
執着
慈愛
感服
同情
友情

不快感
食傷

不快感
憐憫
侮蔑
憎悪

4

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

さらなる波

マシラのごとく

激情の早鐘

援護の風

疾風迅雷

ライトスピード

リミットリリース

真偽感知

七色の声

★

0

7

1

5

7

5

3

7

1

1

1

★

★

-

1d10

5

2

2

5

4

2

3

5

6

2

1

オート

気絶時

メジャー

常時

マイナー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

マイナー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

シーン

自身

シーン選択

自動

自動

RC

シンドローム

シンドローム

-

↓100

80

100

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

SL*3

衝動判定+1個。侵食度5上昇

精神の達成値+SL*2

SL*2

SL*10。

戦闘不能から復帰時使用。次のメインプロセス終了までクリ-1

判定直前対象ダイス+SL

回避不可。シナSL

メインプロセスでメジャー2回。クリ+1

クリ-1。下限5。シナ1

嘘をついているかわかる

快楽主義者。
常に面白おかしい物事を探しつつ悠久の時を生きている。
人間は暇つぶしの道具であり、自分を楽しませるための愉快な舞台の演者であると思っている。

ある日、戯れに人間に魔術を教えた。
天使に直接教わったことを有難がり、生涯を賭して習得を試みるも挫折するさまを見て愉悦に浸ろうとしたのだ。
しかしその意に反してその人間は高度な魔術を習得し、瞬く間にその名を世界に轟かせた。
それ以降、その人間-マーリン-に対し強い不快感を示している。

2話　遍歴の騎士と不死身の騎士
150（ボーナス）+10（シナリオクリア）+3（達成点）＝168
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