
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ガヴェイン1世

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

5

憤怒

使命

闘争

組織への所属

犬

オス

38

ビジネス

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
1

5
2
1
2

31
5
5
10
20

2 1
1 2

UGN
噂話

3
2

一角鬼
血角の犬王

血角の犬王　100％

　　
白兵
白兵

0
10r+2
11r+2

2
2
2

6
12
15

侵食率0~99
侵蝕値＋8　装甲無視　HP2-４回復　＜白兵＞＋＜C：ブラム・ストーカー＞＋＜渇きの主＞＋＜鮮血の一撃＞
侵蝕値＋8　装甲無視　HP2-８回復　＜白兵＞＋＜C：ブラム・ストーカー＞＋＜渇きの主＞＋＜鮮血の一撃＞

0 0

子供たち
かつての同士

峰崎鷹司
霧谷雄吾

八十島 怜生
目黒 定

茅ヶ崎 静音

庇護
誠意

好奇心
有為
有為
信頼

親近感

偏愛
食傷

不快感
敵愾心
不信感
隔意

劣等感

コネ：噂好きの友人

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

コンセントレイト：ブラム・ストーカー

渇きの主

鮮血の一撃

一角鬼

ハンティングスタイル

裸の王様

★

0

1

3

2

1

4

1

2

1

-

1d10

-

3

2

4

2

3

1

オート

気絶時

常時

マイナー

シンドローム

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

常時

視界

-

至近

至近

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

-

自動

白兵

白兵

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

ー

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自分が行う衝動判定のダイスに＋[LV]個。このエフェクトは侵食率の影響を受けない。

そのシーンの間、自分の素手の攻撃力を＋[LV*2]する。ただし、持続中は素手を除くアイテムは装備・使用不可

組み合わせた判定のC値を-[LV]する(下限７)

組み合わせた白兵攻撃では対象の装甲値を無視する。命中した場合、自分のHPを[LV*4]回復する。ただし、この攻撃は素手によるものでなければならない。

組み合わせた白兵攻撃のダイスを＋[LV+1]する。使用後、HP-2

素手のデータを変更

戦闘移動を行う。1シーン[LV]回

常に10人の従者(エキストラ)がいる

白い大型犬オーヴァード。犬呼ばわりされたり、抱き着かれても滅多に怒らない大らかな性格。
戦闘では、獣としての強靭な身体能力と、血を結晶化して棘の鎧のように纏う能力を組み合わせて暴れ回る。
元々は犯罪結社『ギルド』で飼われていた番犬。覚醒して意志を持ってからは、世話係や弱い子供の構成員たちを守る心に目覚めた。
虐げられる彼らを勇気づけるため、『寛大で強い王様』を想像して演じる。寛大なのは素だが。
現在はUGNに捕縛され、子供たちの安全と引き換えに大人しくしている。
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