
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シンカイ・フォン・クロンヘイム

ナイトメア

傭兵

7

1100

異貌、弱点[炎、銀+2]

漢女 17歳

かつては貴族だった
才能を絶賛された事がある
師と呼べる人物がいる

7

15

8

12 9 28 + 2 5

7 3 17 2

6 6 27 + 2 4

3 4 22 3

7 2 17 2

10 2 20 3

ファイター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

アーティザン

アリストクラシー

7

1

5

3

6

2

7

3

1

タフネス

トレジャーハント

武器習熟A/ソード

なぎ払い

マルチアクション

武器習熟S/ソード

2122

2120

1-281

1-288

1-292

1-281

交易共通語

ドワーフ語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

ヒールスプレー

防護点増強/+1

HP増強/+5

能力値増強/+2

意志持たぬ兵隊

7 12 9 11

0

0

0

エンハンスプレート(AC数2･固有MP5･フルAC換算) 24 -2

7

8

10ファイター

小魔の封入具ドラゴンスレイヤー+1

ストーン

パンチ

キック

射程10m/打撃武器・スリング用の球

武器無しのデータ

武器無しのデータ

2H

1H投

1H拳

1H#

28 1

1

0

0 -1

13

12

12

11

10 15 43

12 11 1

12 11 0

12 11 5

3 17 51 7 10 60

0/× 7 10 10 46

魔動機術

召異魔法

1

7

3

9

バンダナ

勇者の証：技

アイソアーマスク

野伏のセービングマント

アーティザンリング2(固有MP10)

多機能ブラックベルト

マギスフィア（小）

能力増強の腕輪：器用

サバイバルコート

スマルティエの能力増強の腕輪:筋力

アルケミーキット

ツノ隠し

ラウンド1回､同乱戦エリア他対象に対する[射撃]魔法or攻撃（対象1体）を行う敵は1dを振り､3以下ならこのPCを対象に変更する

回避抵抗失敗時、被魔法ダメージ-4

【HP増強/+5】【能力値増強/+2】 割れない

▼冒険に出た理由：　家族・仲間の仇を討つため（父と許嫁の仇）　▼一般技能：貴族Lv6　役員Lv7  93(D)-62-90

▼成長メモ　ファイターLv6→7（ソード習熟S）　エンハンサーLv5→6（ジャイアントアーム）
▼購入メモ
・5点魔晶石×10(5000G)
・アルギガス召喚供物×3(300G)
・アルギガス送還供物×3(2250G)
　補充アイテム金額総計：7550G（これは自腹）

目標：小魔の封入愚大太刀・真打＋1（アビス強化1回）：200+10000+20000+8000＝ 38200G
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/合計

シンカイ・フォン・クロンヘイム

能力増強の指輪：敏捷

能力増強の腕輪：知力

気になる案山子1

サバイバルコート

マナチャージクリスタル5

冒険者セット

スカウト用ツール

アウェイクポーション（残り1本）

金Bカード(残0枚)x10

金Aカード（残3枚）x24

緑Aカード（残6枚）x10

保存食セット（残り6）

ゼヌン召喚供物（残0個）x4

ゼヌン送還供物（残0個）x4

5点魔晶石（残り5個)x26

1点消魔の守護石（残り0個）x5

陽光の魔符+1（残り2個）x3

売買分

指輪・腕輪代

PT資金からの借り

ヒーリングポーション(残10本)x10

アルギガス召喚供物(残3つ)x3

アルギガス送還供物(残3つ)x3

水着（ラッキーアイテム用）

23040

多機能ブラックベルト･野伏のセービングマント専用化

流派入門：ファイラステン流ミエラ派

秘伝【騒海･物器自在】（主動作1回でアイテム使用＆近接攻撃or魔法行使）

120

50

20

728 918
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