
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イスデス・テピ＝ジュウエフ

人間

神官

6

600

剣の加護/運命変転

不明 16

投獄されたことがある
何らかの誓いを立てている
高レベルの魔法をかけられたことがある

4

8

9

5 5 14 2

8 12 2

4 3 15 2

8 2 18 3

9 6 24 + 2 4

11 4 24 4

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

スカウト

セージ

ウォーリーダー

アリストクラシー

ドルイド

2

6

6

5

5

4

1

1

トレジャーハント

鋭い目

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

武器習熟A/スタッフ

2120

2120

1-289

1-290

1-281

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

怒涛の攻陣：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

怒涛の攻陣：烈火

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

1

5

メイジスタッフ

戦旗槍(攻撃)

戦旗槍(防御)

スパイラルホワイトロッド

防護点+1　宿り木加工

ステイブルスピア　

ステイブルスピア　

魔法のダメージ+2　宿木加工　11話前購入

2H

1H

1 1

1 1

1

0

0

1

12 1 11

0

0

12 1 6

3 12 36 0 5 36

9 7 9 10 69

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

6

2

6

6

10

10

10

聖王の冠

勇者の証（心）

ラミアの首飾り

知力の腕輪

多機能ブラックベルト

聖印

幸運のお守り

知力の指輪

回復魔法行使1ゾロ時でも魔力点HP回復

剥ぎ取り+1

人間生まれとなっていますが、ハウンド・ジャッカル・オオカミのどれかのベスティアです。
生まれ:神官(プリースト1)　技6 体9 心10　種族特徴で心+3。
・割り振り作成
A:3(-5) B:6(-5) C:3(-5) D:7(+5) E:5(+10) F:7(+0)

<一般技能>墓守5/聖職者3/医者2→3:(5キャップ成長)/裁縫職人0→1:(3キャップ成長)
＜仮組の設定＞
ラージャハ帝国近くのカスロット砂漠、その中の遺跡群に住まう少数民族。代々キルヒアの神官である墓守の一族に生まれた。
成人の日、この世全ての未知を既知とすべく探求し続けることを誓い、父よりクエスト(神聖魔法)を授けられた。
そんなこんなでいざラージャハ帝国へ……と思った矢先にライカンスロープと勘違いされて投獄。
幸いすぐに誤解は解けたが、これもまた未知への道であるとして1年間も監獄に居座り続けた変人。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イスデス・テピ＝ジュウエフ

冒険者セット

スカウト用ツール

マナチャージクリスタル（5点）

保存食(一週間分)x2

ペンとインク

パピルス（羊皮紙）x5

砂時計

化粧品セット

礼服

ランタン

油　x5

調理道具セット

毛布x6

トウモロコシ　

いいつりざお

幸運のお守り

魔化された樫の枝

猫目石の鋲（小）

柘榴石の活力（小）

血肉の赤鉄（小）

琥珀の眼（小）

魔化された粘土

魔化された動物の骨

虎目石の鋲(小)

虎目石の金鋲(小)

魔晶石3点x6

魔晶石3点(消費)x8

魔晶石5点x10

魔晶石5点(消費)x2

魔晶石5点(無料)x3

サバイバルコート

オレンジ(1ダース)

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

消魔の守護石1点x5

オルフくんへ貸出

知力の指輪

魔香草（自分用）x3

アンロックキー

オルフくんからの返済

魔香草(使用)x2

シンカイちゃんへ貸出

シンカイちゃんからの返済

聖王の冠

魔香水x3

魔香水(消費)x2

ぬいぐるみ(大)x2

魔化された革(500G)

┣異方の菫青石[小](150G)

┗青蓮の青玉[小](600G)

14024

コネクション【"機巧象の娘"アリス・カーバイド（顔見知り）20点】

【"第3農場管理人"イザムナ・マイス（顔見知り）10点】

いいつりざお

称号：【魔人を退けし者】

【ドバルス螺旋運手】入門

　┗ステイブルスピア*2

戦旗槍(攻撃)

戦旗槍(防御)

【"第3農場管理人"イザムナ・マイス（顔見知り）10点】

称号：【魔人を退けし者】

称号：【ハーヴェス王国功績章

【ルシェロイネ魔導術】入門

　┣スパイラルホワイトロッド
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