
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

モルド・ラトロー

エグザイル
キュマイラ
ウロボロス

ボディガード

28

命令

天涯孤独

吸血

危険な仕事

フリーランス

男

41

貸し

5
1
0
2

1
0
0
0

0
0
1
0

6
1
1
2

123
2
3
8
16

1
1 1 1 4

裏社会2 1

クリスタルシールド 白兵
　　
　　

5r
0
0

12 0 二つ装備八重垣でG値24

戦闘用着ぐるみ(未所持) 14 12 -1 -1

12 -1

名も知らぬ少女
遺産継承者
春日恭二
シロガネ

花畑
飛影

うちは

同情

連帯感
庇護
感服

好奇心
尽力

不安

不快感
不安

不快感
恐怖

劣等感

アフターライフ
濃縮体(エンリッチト)
クリスタルシールド

ウェポンケース
ニーベルングの指輪

12 1

ワーディング

リザレクト

コンセ(エグザイル)

異形の刻印

八重垣

パワーアーム

崩れずの群れ

貪欲なる拳

★

0

2

9

1

1

1

2

★

-

1d10

2

3

4

5

2

3

オート

気絶時

常時

オート

常時

オート

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[Lv×５]HP上昇

装備してる二つのG値合計

一つしか持てないものを複数所持

カバーリング

[Lv+1]ダイス

元FHの一員であったが、捕獲、もしくは実験されていた一人の少女を何かの気の迷いで助けてしまい、FHから逃亡
その少女については敵対しているはずのUGNの施設の前に置き、保護されたのを確認して自分は姿をくらませた。

何故少女を助けたのか、ということを自問自答しつつも生活費を稼ぐために非合理の仕事を受けながら生活している。
その最中にUGNとの接触があったものの、どうやらこちらの状況を理解しているようで、偶にUGNの仕事を受けるようになる。
別に聞きたくもないのに少女の状況を逐一報告されるのは嬉しいのだかよくわからないが、おかげで保護されている施設まで知っている。

性格は面倒くさがりでありながらお金にはがめつく、面倒な仕事であっても報酬がよければ嫌々ながら受ける。(内心喜んではいる)
口が悪く、それが災いして喧嘩はしょっちゅうしているためか、体力には自信を持っており体を張った仕事をよくこなしている。
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