
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

帰山葵衣

ウォーリア

サムライ サムライ

アーシアン

現代人

10

女

16

記憶喪失

探索

15
5
2
1
8

12
4
2

6

11
3
1

4

9
3
0

3

15
5
0

5

12
4
1
-1
4

12
4
0
1
5

113

69

5

髭切

魔性面
妖精のチェインメイル

深紅の腕輪
修羅の鞘

名馬

至近 -1 16 0 0 0 0 0

2
7 1

1 -1 4 -1

6 0 4 0 4 9 13

15
6 16
7 0 3 13 4 9 28

2 2 2

5 5 2
6 6 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3

名馬
冒険者セット

野営道具
万能薬

ハイHPポーション
ハイMPポーション

抗魔符<闇>
菊一文字

21843545

29

アーシアン：事故

バッシュ

ブランディッシュ

スピリット・オブ・サムライ

オートガード

トゥーハンドアタック

アームズマスタリー：刀

ウエポンルーラー

パワーブレイク

スマッシュ

ボルテクスアタック

アイアンクラッド

スラッシュブロウ

カルチャー

アスレチック

★

5

2

2

3

5

★

3

1

★

★

4

3

★

★

-

4

3

-

-

-

-

-

6

5

-

3

3

-

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナーアクション

マイナーアクション

効果参照

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

SL×2

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

両使用

-

-

刀装備

刀使用

-

-

-

シナリオ一回

-

シーン1回

-

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ひとつのエンゲージ内の対象に白兵攻撃を行う

武器をSL個取得する

【物理防御力】に+［SL×２］、【魔法防御力】に+SLする。

「装備部位：片」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し、「攻撃力」に+[SL×2]する

武器を使用した命中判定に+1D

武器を使用した命中判定の達成値の+[SL+1]する

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに［SL×３］する。また、その攻撃で対象に１点でもHPダメージを与えた場合、［スリップ］を与える。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。白兵攻撃ダメージに+【筋力】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器攻撃と同時に使用する(同時宣言)。その攻撃を［対象：単体※］に変更、ダメージに+［CL×10］する

物理ダメージに-［SL×３］する。

武器攻撃のダメージロ:ールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+［（SL×2）D］する。

現代についての知力判定+1D

筋力判定+１D

異世界転生したＪＫ
元の世界に戻りたいと思っているが、元居た世界の自分の体は死んでいるので帰れない。

帰山蒼衣は、数分から数カ月単位の近い過去や年単位で蓄えられた記憶に障害が生じる長期記憶障害の状態になっている
そのため、人間が最低限生きるための記憶は保持している状態（手続き記憶障害ではない）

住んでいた地域を思い出す
通っていた学校を思い出す

好きな刀を一振りお兄さんに

成長メモ
プレッシャー（威圧）がとりたい

一般スキル
フェイス：ダグデモア
レストタイム

上限メモ＠いくつ成長できるか
ウエポンルーラー＠2
ブランディッシ＠1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

帰山葵衣 エンラージリミット

マジカルハーブ

モンスターロア

デストロイヤー

リサーチ

フックダウン

バイタリティ

トレーニング：筋力

★

2

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

3

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×２］になる

このSLが2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する

エネミー識別の判定に+1Dする

オブジェクトを破壊するときのダメージに+2Dする。

【感知】判定で行う情報収集の判定に1Dする

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

【最大HP】に+CLする。

選択した能力基本値に+3する。
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