
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナナキ・シラヌイ

ライカンスロープ

斥候

5

270

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 18

人族に憧れている
同性の家族が居ない
兄弟姉妹が五人以上いる

7

8

7

14 3 24 4

7 2 16 + 2 3

11 19 3

12 1 21 3

10 17 + 1 3

8 3 18 3

グラップラー

コンジャラー

スカウト

5

3

2

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

防具習熟A/非金属鎧

魔力撃

頑強

220

225

IB39

IB31

IB39

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

クリティカルレイ

0

5 9 8 8

0

0

リュンクスベスト 8 2

10

3

1

5グラップラー

ハードノッカー
グラップラー専用、パンチ強化

1H 5 1 10 10 8 10

3 25 75 10 5 51

0/× 5 8 8 27

操霊魔法 3 6

ポーションインジェクター

敏捷の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

知力の指輪

敏捷の指輪

ブレイドスカート

ヒルポイン

使ってみたかったんだァ

魔導技師の青年。
幼い頃にライカンスロープに拉致され、そのまま儀式により自身も獅子人間（ワーライオン）へと変わってしまった。その後、助けだされる
が、狼人間であることは黙認されそのまま姉妹とともに育てられた。父親は生まれた時からいないし、知らない。それが原因かは知らないが
、変に”男”であることに対しこだわりがある。男気……？
暫くは、魔導技師として学んでいたがとある時にライカンスロープであることがバレ、街を追われる事となってしまった。
人間に戻る事を夢見ており、方法を探すべく冒険者となり今に至る。手先が器用なこと、そして学んだ魔導技師としての力を活かしてガンナ
ーとして生活している。
性格は過去の迫害などから基本的にはクールな一匹狼（やれるのか、中の人よ……）。しかし、一人で戦うことが難しいことなどの理解はあ
り、そこのあたりは現実的。PTを組んだり、仲間に対しての協力は惜しまない。
女にばかり囲まれていた為、冒険者になってから色々とカルチャーショックが多いらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナナキ・シラヌイ

冒険者セット

スカウトツール

保存食（7日分）

リザードマンの装飾探検

魔晶石（３点）x3

魔香草x3

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx3

マテリアルカード金（B)x10

マテリアルカード金（A)x5

3703

ブラックベルト専用化

ブレスカ専用化

ハードノッカー専用化

リュンクスベスト専用化

50

50

50

50

85 285
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