
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ランペイジ

ダンサー ドルイド

ヒューリン

犯罪組織

31

秘密

無目的

16
5
0

5

43
14
0

14

48
16
4
7
27

8
2
0

2

30
10
0

10

8
2
1

3

21
7
3

10

263

256

40

S1斬滅環
ハンターアーツ

亡霊の仮面
S1疾風の革鎧
必殺の手袋

神威のアミュレット

アミュレット(20)ｽﾄﾗｲｸｽﾛｰ(4)ﾎﾞｰﾊﾟﾙｱｰﾂ(15)ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ(敏捷27)ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ(1)斬滅環(2D)/ｱﾑﾏｽ(1D)ｱｷｭﾚｲﾄ(1D)ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ(1)太陽のﾘﾎﾞﾝ(1)漆黒の星(1)
ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ(1D)ｲﾝﾃｭｲｼｮﾝ(1D)/漆黒の星(1)ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄﾘﾌﾚｸｽ(2)ｽﾄﾗｲﾀﾞｰｸﾛｰｸ(3)

-1 11
0 10 10 5

31
3 15 2 2
1 3 2

14 0 27 0 3 37 10
3 67

1 3
16 78
17 77 32 59 10 40 14
16 88
3 4 4

10 10 3
14 14 2
10 10 3
2 2 2
2 2 2
2 2 2
3 3 2

異次元バッグ
ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ
人技の書

太陽のﾘﾎﾞﾝ
漆黒の星

ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄﾘﾌﾚｸｽ
HMP*20
GHP*3

ﾎﾟｰｼｮﾝホルダー
万能薬*5
蘇生薬*5

敏捷のクリスタル

弱体：逆上のクリスタル

51533944

32

ハーフブラッド

ｽﾄﾗｲｸｽﾛｰ

ベスティア:リキッド

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：短剣

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ：短剣

ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ﾃﾞｨｽｱﾋﾟｱ

ﾌｪｲﾄﾞｱｳｪｲ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

2(1)

3

3

パッシヴ

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

効果参照

効果参照

Mi

Mo

- -

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

盾(非装備)

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

投射による射撃攻撃のDMG＋[SL×4]射程に+10m

離脱の際　封鎖の影響を受けない

回避判定+1D

回避判定と同時に使用する。回避判定の達成値に+(SL+2)する。

隠密状態になる。ただし、敵ｷｬﾗとｴﾝｹﾞｰｼﾞしている場合、このｽｷﾙは使用できない(他のｽｷﾙや、ｱｲﾃﾑなどの効果で、敵ｷｬﾗとｴﾝｹﾞｰｼﾞしていても隠密状態になるこておができる場合を除く)

離脱を行う。また、離脱をおこなっても、ﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝを使用することが出来る。

【筋力】5【器用】14【敏捷】27【知力】2【感知】10【精神】3【幸運】10
【臆病】ファンブル時BDを0にする。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで
【ﾍﾞｽﾃｨｱ：ﾘｷｯﾄﾞ】離脱の際　封鎖の影響を受けない
≪ベアアップ≫精神ﾘｱｸｼｮﾝ+1D
≪ｻｰﾁﾘｽｸ≫危険感知の判定に+1Dする
≪シックスセンス≫奇襲攻撃の際判定に-1Dされずﾘｱｸｼｮﾝ可能

#5C4033
行動値37
↓４0
HP　２６３
MP　２５５
FATE　40
B　５９
D　１０
S　１４
AI　０
ｿｰﾄﾞﾀﾞﾝｽ　２９
敏捷　２7
幸運10
SD　０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハンターアーツ

ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ(呪歌)

ｲﾒｰｼﾞﾎﾞﾃﾞｨ

ｺﾝｼｰﾙｱﾀｯｸ

ｱﾎﾞｲﾄﾞﾀﾞﾝｽ

ｴﾌｪｸﾄｽｷｯﾌﾟ

ｴﾝｶﾚｯｼﾞ

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ

ｱﾋﾞﾘﾃｨｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ｼｬﾄﾞｳｽﾄﾘｰﾑ

ｺﾝｼｰﾙﾏｰﾀﾞｰ

2

1

1

3

1

2

2

1

1

★

1

1

1

1

2

1

4

1

1

1

1

1

7

5(4)

4

10

6

6(5)

-

Mj

SET

Pas

効果参照

判定直前

In

MJ

PAS

PAS

PAS

20m

20m

-

単体※

自身

自身

自身

自身

単体

自身

呪歌

魔術

自動

自動

自動

精神

ｼｰﾝSL

隠密

ｼｰﾝ1

ｼﾅSL

隠密

行動済みのｷｬﾗｸﾀｰに有効。対象を未行動にする。

回避判定の達成値に+[SL×2]する。この効果はﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続する。

攻撃の命中判定に+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞに+(SL)Dする。

回避判定と同時に使用する。回避判定の達成値に+SLする。その回避が成功した時、5m以内の移動、あるいはｴﾝｹﾞｰｼﾞからの離脱を行うことが出来る。ただし、あなたのいるｴﾝｹﾞｰｼﾞが敵ｷｬﾗｸﾀｰに封鎖されている場合、離脱は出来ない。

判定の直前に使用。その判定で振るダイスの数が、ｽｷﾙなどの効果(ﾊﾟﾜｰ、ｷﾞﾙﾄﾞｻﾎﾟｰﾄを除く)によって減少していても、その効果を受けずに判定を行える。

未行動のキャラに使用可能。対象はｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽをおこなう。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了後に行動済みとなる・

あらゆる判定に+1Dする。この効果はあなたがｸﾘﾝﾅｯﾌﾟごとに【MP】を5点消費し続ける限り、ｼｰﾝ終了まで持続する。

取得時選択能力値+[SL+1]

ｲﾒｰｼﾞﾎﾞﾃﾞｨの効果中有効。ﾀﾞﾒｰｼﾞに＋【敏捷】

攻撃の命中判定+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞに＋【SL×4】
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾎﾞｰﾊﾟﾙｱｰﾂ

ﾂｲﾝﾌｪﾝｻｰ

ｲﾝﾃｭｲｼｮﾝ

ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ

ﾀﾞｶﾞｰｱｰﾂ

ｼｬﾄﾞｳﾊｲﾄﾞ

ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ

ﾃﾞｨﾃｸﾄ

ｽﾄｯﾌﾟﾄﾗｯﾌﾟ

ｱｸﾛﾊﾞｯﾄﾄﾞｯｼﾞ

異才：ﾀﾞﾌﾞﾙｼｮｯﾄ

時の支配者

死点撃ち

異才：ﾌｫｰﾁｭﾝﾋｯﾄ

異才：ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ

異才：ｲﾝﾀｰﾌｨｱﾚﾝｽ

異才：ｱｷｭﾚｲﾄ

空蝉　

ストリートワイズ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10(8)

12(10)

8(6)

15(13)

10(8)

9(7)

8(6)

10(8)

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

効果参照

Mo

判定直前

判定直後

判定直後

Mj

効果参照

判定直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定直後

PAS

判定の直後

Mj

視界

視界

武器

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

敏捷

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

幸運

短剣双

短剣双

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

武器攻撃のDMG+[SL×5]

武器を使用した命中判定+1D

【敏捷】判定+1D

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞで選択した武器のﾀﾞﾒｰｼﾞに＋【敏捷】

回避判定の達成値に+(SL+2)

回避判定と同時に使用する。その回避判定が成功した時、その攻撃を行ったｷｬﾗｸﾀｰのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了後に、ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを1回行える。ﾑｰﾌﾞとﾏｲﾅｰは行えないことに注意すること。

武器攻撃の命中判定+1D、回避判定+1D。この効果はｼｰﾝ終了まで持続する。

回避判定の直前に使用する。その回避判定で1個でも6の目が出た場合、ｸﾘﾃｨｶﾙとなる。

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成値を難易度として【敏捷】判定を行う。また、この判定の達成値に+[SL×2]する。【敏捷】判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

回避判定の直後に使用する。その判定を振り直す。その際、ダイス数は変更されない。

射撃攻撃を2回行う(単体※)。2回目の攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+3D。同じ対象しか選択できず、1回目が命中しなければ二回目の攻撃は行えない。

対象が「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾊﾟｯｼﾌﾞ、ｱｲﾃﾑ」以外のｽｷﾙ、ﾊﾟﾜーの使用を宣言したときに使用する。そのｽｷﾙ、ﾊﾟﾜーはこうかを発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともｽｷﾙ、ﾊﾟﾜーは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常どおり消費する。

武器攻撃の命中判定の直前に使用する。F3点消費。その判定のすべてのダイスの目を6に変更する。また、その攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝの判定は必ず失敗となり、「ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾘｱｸｼｮﾝ」のｽｷﾙ、ｱｲﾃﾑも使用できず、こうげきのたいしょうにカバーを行うことはできない。

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+【幸運】する。

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行うことが出来る。行動済みでもﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽをおこなうことができ、このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行ったことで行動済みにならない。

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成値を難易度として射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定を行う。命中判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

【器用】判定に+1Dする。

回避判定の直後に使用する。その判定の結果をｸﾘﾃｨｶﾙに変更する。

情報収集を【幸運】判定で行う。その【幸運】判定に+1Dする。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ベアアップ

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ感知

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ幸運

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅠ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅡ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅢ

ﾌｪｲｽ：セフィロス

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ筋力

ホームベルリール

ｻｰﾁﾘｽｸ

ｶﾊﾞｰﾄｱｸｼｮﾝ

シックスセンス

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ器用

ホムンクルス

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

効果参照

戦闘前

効果参照

PAS

SET

自身

自身

自身

自

自動

自動

自動

自

ｼﾅ1

隠密

ｼｰﾝ1回

ドロップ品ロール直後にしよう。FATE1点消費。さらにドロップ品決定ロールを行う。

使用する際に能力値１つ選択。FATE1点消費。その能力値に+2する。

あなたがしようした≪インタラプト≫に≪ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ≫が使用されたとき時に使用する。FATE1点消費。あなたが使用した≪ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ≫に対する≪ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ≫は効果は適応されず、かつ使用されたことになる。

筋力敏捷感知基本値＋１

危険感知の判定に+1Dする。

攻撃の命中判定に+1する

奇襲攻撃を受けたときに、判定に-1Dされることなくﾘｱｸｼｮﾝを行える

MP回復を行う。ﾌｪｲﾄの使用上限以下のﾌｪｲﾄを消費。消費したﾌｪｲﾄ1点につきCL点のMP回復。
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