
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ルイナ

オルクス
ウロボロス

FHレネゲイドビーイングC

小学生(見た目)

償い

旧き記憶

殺戮

苛酷な環境

錬金術師

女人格

36

欲望:進化

1
2
3
2

1

0
0
0
0

1

1
2
5
2

327
8
8
13
26

1 1
1 1 1

魔術 錬金術 FH5 1 1

　　 0

0 0

1.『ファイトクラブ』
2.『超越活性』
3.『唯我独尊』

4.『[殺戮]屍の玉座』
5.『[殺戮]虐殺機関』
6.『[殺戮]殺刃圏』
7.『[D]秘密兵器』

[取得:1]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:1]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:1]

[常時]
[常時]
[オート]
[常時]

[メジャー]
[セット]
[常時]

[思い出の一品]
[専門書:錬金術]

[[D]ストライクモービル]
[[D]マスターズコネクション]
[[D]ブーメランアスピス]
『変異暴走:殺戮』

4

ワーディング

リザレクト

[RB]ヒューマンズネイバー

コンセ:ウロ

赤:スキルフォーカス:運転:魔術

[殺戮]灰:鮮血の修羅★E

無形の影

幻想の色彩

[RB]オリジン:レジェンド

青:赫き鎧

[80]拡散する影

マルチアクション

ヴァイタルアップ

[En]異形への変貌

[80]白:フルパワーアタック

★

0

1

1

3

5

1

1

5

5

1

1

1

1

3

-

1d10

ウロ

ウロ

ウロ

ウロ

RB

ウロ

バロ

一般

一般

一般

ウロ

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

参照

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

セット

セット

セット

視界

-

-

-

-

-

視界

シーン

自身

-

-

単体

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドロ

<運転:>

シンドロ

参照

参照

-

↓100

アージ

RB

80%

(En)

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[下限:7]C値-lv(4)

<運転:魔術>達成値+lv*2(12)

[失う:5]与ダメ時『[クリン]HPlv*10(80)点失う/ラウンド』　/『超越活性』

[あらゆる判定]【精神】で判定　ラウンド1回

[組:原初]視界化　シナリオlv(4)回

【精神】達成値+lv*2(16)/シーン

[消費:～lv*3(24)][作:防]装2*[消費]/避0/行-1

[減:～【精神】]攻撃達成値+lv*[減少ダイス]/MP

マイナー行動　シナリオlv(4)回

[最大HP超]HP+200/失うまで　シナリオ1回

侵蝕ボーナス2倍/シーン　シナリオ1回

白兵攻撃力+lv*5(30)　行動値0に/ラウンド

「よーし、今日もいっぱい殺すぞーっ!」

①"運命の輪《フォーチュン》"ルイナ
②FHセル『メイガス』　錬金術師
③殺戮、自らの進化
④『メイガス』幹部の一体。
人格を宿す愚者の黄金。大体半世紀ぐらい生きてる。
真なる"賢者の石"への進化が夢。
元人格は、セルリーダーのかつての"友"のようだ。
魔導ゴーレムに搭乗して戦う。こっちは『ニグレド』、巡回モード。

★"運命の輪"ルイナ【オル/ウロ】
【肉体】1【感覚】2【精神】5【社会】2
<運転:魔術>5 <知覚>1 <RC>1 <意志>2
<知識:錬金術>1 <交渉>1 <情報:FH>1
【HP】327【行動値】8(9)
【侵蝕率】300%(D+7,Lv+3)
HP2 = ヴァイタル
回避 = ドッジペナ
補正 = 攻撃補正
d1 = ダイス(全体)
装甲 = 13→61



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ルイナ [100]黒:雷神の降臨

[En]加速する刻

[En]加速する刻Ⅱ

[120]復讐の領域

[100]拡散する世界

シャドースナッチ

[En]原種暴走

縮地

レネゲイドイーター

妖精の手

[120]虚:黒星招来

[120]虚無への回帰

[En]蘇生復活

[80]束縛の領域

[En]間違えた世界

[殺戮]殺戮の因子

[En]生命増強

3

3

3

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

10

★

ウロ

一般

一般

オル

ウロ

ウロ

ウロ

オル

ウロ

オル

バロ

ウロ

一般

オル

オル

オル

一般

セット

イニシア

イニシア

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

視界

視界

至近

視界

視界

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

単体

<交渉>

100%

(En)

(En)

120%

100%

(En)

120%

120%

(En)

80%

(En)

アージ

(En)

攻撃力+lv*5(30)　行動値0に/ラウンド

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

被ダメ時　[上限:最大HP]ダメージ返す　カバー時不可　シーン1回

[消費:20]メジャー宣言直後　シーン(択)視界化　シナリオ1回

[超人]与ダメ時『《無形の影》ラウンド1→2回/シーン』

[超人]与ダメ時『ウロEf含む攻撃範囲[自以外]化』　[解除]いつでも

戦移/全移時　任意移動、離脱可　シナリオlv(4)回

[Ef]ガード値+lv+1(7)D

判定中　ダイス1つ10に　判定1回、シナリオlv(4)回

[重圧可]ダメージ0に　シナリオ1回

[重圧可][Ef]ダメージ0に　シナリオ1回

[重圧可][死亡可]HP1で蘇生　シナリオ1回

[組:リ][難易度:達成値][視界]攻撃失敗させる　シーン1回

[自動成功]対象を任意に変更　シナリオ1回　/「範囲」「シーン」は不可

[制限:120,En以外]自動成功Ef打消し　シナリオ1回

最大HP+lv*30(300)
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