
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

富坂 義勇

ハヌマーン
モルフェウス

高校生

17

渇望

天涯孤独

自傷

大成功

イケメン高校生

男

33

友人

2
3
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
1
2

27
7
7
12
24

5 2
1 1 2

噂話 1

日本刀 白兵
白兵

10r+4
12r+4

17
21

0 0

賢者の石
錆兎

剣道部の顧問
友情
尊敬

劣等感
恐怖

コネ：噂好きの友人

8 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

カスタマイズ

剣精の手

砂の加護

砂塵霊

リミットリリース

★

0

3

3

1

3

3

1

★

-

1d10

2

2

2

3

3

6

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

剣道部の主将を務める高校生。寡黙なイケメンであり、能力の高いオーヴァードであることから校内でも一目置かれている。何を考えているかよくわからないと
よく言われる。

去年の全国大会では優賞の立役者とされており、それがさらに評価を高めているが、本人にとってはただ後ろめたいだけの記憶である。というのも、決勝まで殆
ど一人で対戦相手を負かしたのは、幼馴染みであり同じ剣道部所属の錆兎だったからだ。しかし決勝の最終二戦において、錆兎は相手選手の鋭い突きをもろに受
け、腕を負傷して退場（相手は実はオーヴァードであり、秘かに力を使っていた）。ショックを受けながらも代わりに出場した義勇は圧倒的な力で勝利するも、
錆兎は二度と剣を振るえない身体になり、義勇は大会終了後にオーヴァードに覚醒した。決勝で見せた力は賢者の石が勝手に使ったものであり、自分は称賛に値
する人間ではない、錆兎にも合わせる顔がないと考えている。
ちなみに賢者の石はなんかこう、河原でボーッとしてた時に偶然拾った（適当）。

全体的に自己評価が低い。オーヴァードになる前と後で周囲の評価が大きく変わったため、その前から変わらず接してくれた千早や剣道部の一部の友人たちのこ
とはマジでめちゃくちゃ良い奴だと思っている（小並感）。ただし表情に出ない上に口下手なので、基本的に伝わらない。
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