
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロマン・ドリーミン

タビット

操霊術師

15

5500

第六感

男 5

今でも使う決め台詞を持っている
ひみつ基地を持っている（持っていた）
同じ夢を何度も見ている

6

6

10

6 18 30 5

2 11 19 3

4 8 18 3

12 13 31 5

15 45 70 + 2 12

6 25 41 6

グラップラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

15

13

12

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔力撃

武器習熟A/格闘

両手利き

二刀流

魔力撃強化

マルチアクション

頑強

超頑強

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2121

2123

3144

IB39

IB31

IB32

IB30

IB32

IB39

IB29

IB29

0

15 20 18 18

0

0

アラミドコート 15 1

19

3

5グラップラー

ファイヤーグローブ
ランク効果:＜追加攻撃＞の命中力判定に+1(MAX6回、24hに1回分回復)、オーダーメイド、魔化+2、イグニダイト加工、発動体化

1H拳 15 2 22 10 21 25

3 21 63 19 5 108

26 0 20 21 82

操霊魔法 13 25

とんがり帽子

インテリアニマルサック

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

英雄のマント

キャッチグローブ

多機能真・ブラックベルト

幸運の羽

知力の腕輪

ディスプレイサー・ガジェット

レインボーリング

ミサイルトラッパー

魔物知識判定+1

探索、魔物知識、危険感知、罠感知に＋１。反応がウザい

装備者が魔物知識成功した対象への命中+1。魔物知識に失敗してもレベルは判明。

仕込んだポーションを補助動作で使用。アンチマジックポーションIN

ブレスDを－2点

1回/R。「ガン」以外の射撃攻撃に対して、命中力判定を行い相手の命中力判定を「上回れば」回避とキャッチができる。

防護点+2

「形状：突破」「形状：貫通」の巻き込まれ判定の1dを「1～2」に変更する。

知力+2。壊すと+14。

↑

合言葉で周囲10ｍを照らす。光を消すためには指輪を外す。

金額は予備2ケを含む。【ミサイルプロテクション】。自動回避した場合、破壊

子供の頃に救ってくれたヒーローを名乗る拳闘士に憧れて、ヒーローになることを目指すようになったタビット。
恵まれぬ体格や種族を理由に、周囲からは嘲笑の対象となるも決して夢を見ることを諦めなかった。
そんな彼も気が付けば拳闘士としての限界を感じ、次に操霊術を武術に組み込んだものの、しかしそれすら限界が見え始めた。
だが俺の夢は止まらねぇ！止めれるものなら止めてみやがれ！
あの日夢見たヒーローの背中を追うため、世にも珍しいタビットの拳闘士は修行の旅に出た。
「俺より強いやつに逢いに行く」

※十中八九、当の拳闘士の実力は超えている。
※なりたいのは格闘家では無くヒーローである。卑怯、卑劣でない限りアイテムだろうがなんだろうが何でも使う。
※ゴーレムは巨大ロボットの感覚で使ってみたが使い勝手があまりに悪く、素材は買ったが今後は使う予定がない。
※別卓の魔力ウサギと関係性があったら面白いかもと思い、年齢を合わせたところとんだ天才になった。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ロマン・ドリーミン

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ダークドワーフと顔見知り

多機能真・ブラックベルト＋専用化

英雄のマント専用化

ファイヤーグローブ専用化

アラミドコート専用化

100

150

50

50

50

2600 3000

冒険者セット

着替えセット

保存食

ファニーア救命草x10

ファニーア魔香草x10

アウェイクポーションx2

アンチマジックポーションx10

熱狂の酒x10

人形x10

強力タビットにんじん

月光の護符+1x8

月光の護符+2x4

月光の護符+3x3

陽光の護符+1x8

陽光の護符+2x4

陽光の護符+3x3

消魔の守護石(5点)x8

消魔の守護石(10点)x4

2点魔晶石x40

7点魔晶石x20

10点魔晶石x8

17点魔晶石x5

強く魔化された鉄

黒曜石の盾(大)x2

柘榴石の活力(大)x2

柘榴石の生命力(大)x2

縞瑪瑙の揺らぎ(大)x2

太陽の帽子

弾き玉x3

エール(一瓶)

アルケミーデバイス

27570
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