
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェルマータ（略称：フェル）

シーフ

サロゲート サムライ

ヴァーナ（兎族）

人造生命

7

女性

？

渡来

命令

13
4
0

4

9
3
2

5

22
7
1

8

6
2
0

2

22
7
1

8

6
2
1

3

8
2
1

3

73

58

5

（フラガラッハ）
ナイフ

ロストデビルズキャップ
S3ローブ(耐性：威圧、スリップ、飛行)

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ロストデビルズ、漆黒の星

-1 16 -1
至近 0 3 0 0 0 0 0

1 1
2

1 2

5 0 8 0 3 16 9
3 15 2
3 5 2 5
10 36
11 23 14 5 3 20 9

3 2 3

8 8 2
5 5 2
8 8 3
2 2 2
2 2 2
2 2

ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

▼ドレスブック
▼転送石

ランチボックス
▼野菜×5→0

ポーションホルダー
▼HPP*2

▼MPP*3→1

１話内
野菜×10

１話後
補充　野菜*4

ナイフ
万能薬*1

2話内
漆黒の星

-210520

2

ハイジャンプ

バタフライダンス

ストライスロー

スペシャライズ：召喚具

ドッジムーブ

インタラプト

レイジ

シークレットフォーミュラ

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール

ディバインストリーム

ディバインシュート

レボレイション

★

1

3

3

1

1

★

3

1

★

1

3

1

1

1

-

2

-

-

6

7

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ムーブ

メジャー

メジャー

-

視界

自身

20m

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲（選択）

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

盾非装備

1/シナリオ

刀使用

召喚具使用

SL/シーン

1/シナリオ

召喚具使用

SL/シナリオ

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

回避+1D

投射の射程+10、ダメージ+[SL*4]

命中とダメージ+SL

回避判定と同時。回避達成値+[SL+2]

「タイミング：パッシブ」以外のスキルの効果打消し

ダメージ+[SL*10]。使用後武器破壊

刀使用、刀装備のサムライのスキルを種別制限解除。「コスト：-」以外のスキルはコスト+2

武器を使用した命中+1D

「種別：召喚具」ひとつを装備

《ディバインシュート》を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更

投射射撃攻撃。投射可能と記述されていない「種別：召喚具」「射程：至近」のみ使用可能。メインプロセス後破壊

ＧＭに質問できる。ＧＭは拒否可能

CL1 《ヴァーナ：兎族》《ストライクスロー》1《インタラプト》《バタフライダンス》《レイジ》2

第２話
【今回予告】
罪は何処にあるのだろうか。
白紙に戻された憎しみは時を経て疑念を孕み、
今一度戦いの意味を問う。
真実と過去。願望と呵責は追走し、
獣は自らの罪を縁者の手に委ねる。
命を預けた天秤が求めるのは裁きか憐憫か。
そして戦いの果てに反旗を翻すのは
一度とはいえ手を取り合った相手。
やがて相寄り相討つ宿命。
しかして今、清算の時は訪れた。
さあ、今こそ復讐の刃を振り下ろし、この物語に決着を。
アリアンロッド２E　モンストルム　第二話
【わたしのいないあなたの話】
これは私が独りにする、貴方に贈る物語。

HO4　フェルマータ　コネクション：製造者の助手　関係：任意
貴方はアースランにいた頃の夢を見ている。
貴方が製造された場所であるエルシーヌ研究所にいた頃、貴方は製造者の助手によく話しかけられていた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェルマータ（略称：フェル）

ジャッジメント

ラピディティ

ホムンクルス

ネイティブファイター

サーチリスク

リサーチ

クリミナルハンドⅠ

クリミナルハンドⅡ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

戦闘前

パッシブ

セットアップ

判定直後

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

視界

視界

効果参照

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

効果参照

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

対象の【行動値】+2。シーン持続

【敏捷】判定達成値+2

フェイト1点ごと【MP】を[CL]点回復

【感知】判定振り直し

危険感知+1D

【感知】の情報収集+1D

フェイト1点。対象を知り合いだったことにして頼みごとができる

フェイト1点。情報を一つ偽装、あるいは隠蔽できる。暴く場合は難易度[CL+10]の情報収集

【敏捷基本値】+3

【感知基本値】+3
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