
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クイン

ホリック 15歳

破局

26

煉獄

10
01.青い空

α60.約束

フーチョー

お姉様

β88.ESP暴走

どこかで見た、青い空。目の覚めるような青。どこまでも遠い…遠い青。その澄んだ青さだけが、今もまだ目に焼き付いている。

誰かとした、大切な約束。交差する視線。密やかに動く唇。絡めた指の感触。どれもはっきり覚えているのに、顔も声も内容も、思い出せない。

あの街で過ごした日々の事を憶えている。 穏やかな時間、明るい空、過ごしやすい気候、授業をみんなで受けたこと。 ヒナタ先輩、押し寄せるヴィラン、対峙して倒したこと……全部全部ハッキリと思い出せる。

どうしてだろう、記憶が霞んでいたなんて。 ヤヨイは、フーチョーシティで共に楽しく過ごした前1組の友達だ。 ヒナタ先輩もヤヨイも変わり果てていたけれど……生きていて良かった。それとも良くなかったのか？

手に入れた特別な力。私はそれを使って…望むものを手に入れた。そのはずだったのに。 覚えているのは死体の山と、身体を駆け巡る力の奔流。それを最期に、私は死んだ
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

発狂が解除されるまで 発狂効果を「自身を対象に行われる攻撃判定の出目+1」に変更してよい。 複数の未練に使用可（重複する）

対象は［あなたが取得しているサイケデリック（クロノス）のスキル数］個のパーツを損傷

クロノスのスキルを２つ取得（特化不可）

発狂状態の時のみ、対象の姉妹に対して対話判定を行ってよい。再使用可。１カウントに１回まで。

支援3か妨害3。コストとして狂気点1点追加。

対象が使用したラピッド・ジャッジ・ダメージを無効化し損傷させる。コストとして狂気点1点追加。使用済みでなければジャッジ・ダメージとして使用可。

BPであなた以外の姉妹の最大行動値+1

使用済みのクロノススキルか強化パーツのラピッド・ジャッジ・ダメージ１つを再使用可にする。再使用可。1カウントに1回まで。

対象の攻撃マニューバに「全体攻撃」を付与してよい。コストとして発狂していない任意の未練に狂気点1点を加える。

対象は判定のダイスを振り直す。再使用可。1判定への重複使用不可。コストとして発狂していない任意の未練に狂気点1点を加える。

自身を含む、舞台上の姉妹全員は望むアクションマニューバ1つをラピッドタイミングに使用してよい。コストとして発狂していない任意の未練に狂気点1点を加える。

最大行動値+1

支援１か妨害１

寵愛点で取得できるクラススキル１つ習得。損傷時スキルは使えない。
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