
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロックハート

ウォーロード

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

ドゥアン

傭兵

10

女

17

出世

友情

25
8
3

11

19
6
3

9

8
2
2

4

6
2
0

2

18
6
0

6

9
3
0

3

7
2
0

2

116

75

6

クレセントアックス

グレートヘルム
プレートメイル
ガントレット

至近 -2 20 0 0 0 -2 0

-1 4
-1 12 -2

3 -1

9 0 4 0 3 10 16
5 2 11 7

12 22
2 30 10 8 13

3 2 2

6 6 2
9 9 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
MPポーション
HPポーション

ハイMP

MPポーション

26025

12

タフネス

バッシュ

ボルテクスアタック

パンプアップ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:斧

スマッシュ

スラッシュブロウ

ウェポンルーラー

オートガード

リカバリー

カバーリング

プロボック

ブランディッシュ

ﾊﾞｲｵﾚﾝｽﾋｯﾄ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

★

5

★

5

★

★

3

4

4

★

★

2

1

★

★

-

4

4

5

3

3

2

4

3

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅ-

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

至近

10m

至近

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

SLx2

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

筋力

命中

自動成功

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

防御中1回

ｼﾅﾘｵ1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

DMに+[SLd]

攻撃を対象：単体に変更してDMに+「CL×10」

白兵攻撃DMに+「SL×2」、効果はシーン終了まで

打撃武器の命中判定に+1D

白兵攻撃DMに+筋力

DMに+「(SL×2)D」

命中判定の達成値に+「SL+1」

物防に+8、魔防に+4

バッドステータスひとつ回復

対象のDMを肩代わりする

対象の「精神」と対決、達成値に+SL×２、勝利したら「逆上」を与える

ひとつのｴﾝｹﾞｰｼﾞ内に白兵攻撃

ﾎﾞﾙﾃｸｽ回数を1回回復

ﾊﾞｯｼｭの判定を2回行う、1回目が外れると2回目は行えない。2回目のDMは+2dされる

傭兵団生まれの傭兵団育ち、純度100％の傭兵
育ての親以外にロックハートが鎧を脱いだ姿を見た者は誰もいないという。
国のお抱え傭兵へと成り上がった友人を目指し、自身も出世のため傭兵兼冒険者として日々活動している。
『ロックハート？あんないかつい鎧着た奴が女のはずないだろ』ーーーある酒場での冒険者の会話ーーー
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロックハート デストロイヤー

トレーニング:筋力

インテンション

フェイス：グライアン

ベアアップ

マジカルハーブ

アセティック

★

★

★

★

★

2

★

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

自身

自身

CL5以上

オブジェクト破壊のDMに+2D

筋力+３

最大MPに+CL

攻撃DMに+２

スキルに対する精神リアクションに+1D

5個のMP又は2個のハイMPを取得

物防、魔防に+３
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