
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ベロニカ

ホリック

ゴシック

バロック

7？

罪人

11

煉獄

11
40　懺悔

35　散らかり

母親

空腹

神？

毛布

約束

胸の中でのしかかり続ける濁り。神へと祈る日々。そして懺悔。あなたは許しが欲しかった。誰かにただ一言、許すと言って欲しかったのだ。あなたは何をしたのだろう。何を懺悔したのだろう。どんな罪を犯したというのか。

戦うごと、散らばった人の肉を見れば思い出してしまう。部屋を整理できず、いつも散らかしていた。乱雑だけど、奇妙に居心地いい空間。己の巣。そんな部屋を見て、叱ってくれた誰か。今はどれもない…。

ゴミ袋や物で散乱した部屋。 痛む身体を冷たい床に貼り付けて、ただ毎日『きょうはいい子で居れますように』そう祈っていた。 『ごめんなさい』何度も謝るあなたに目の前の女性が放った言葉は『あんたなんか生まなきゃよかった』 …私は産まれたときから悪い子なの？

もう何日もご飯を食べてない。 …おなか…すいたな。 からだ、うごかないなぁ このまま死んじゃうのかなぁ …お母さん、なんでかえってこなくなっちゃったのかな。  生きるためにに部屋をのたうち回り、ゴミのなかからたべれそうなものを探して凌いだ。 母親が戻ると信じながら。

カサコソと蠢く虫の音。 自身の体に降り積もる埃。 自分はきっとこのままここに散らばるゴミの様に腐り、朽ちていくのだろう。 動かぬ身体、生きる意思もとうに折れた。 自分はなぜ生まれてきたのだろう。  刹那  轟音、長いこと光を浴びなかった君の目に痛いくらいの陽の光が当たる。  何が、起きたのだろう。 混濁と光明をさまよう意識の中、 君はその姿を目に移す  壁をなぎ倒し、銃を携えた、鹿のツノを持つ人物の姿を。  君は初めて神様を知った。

長い、長い微睡みから君は目を覚ました。 冷たい床でもなく、ゴミの上でもなく。少し汚れた毛布の上。 戸惑う君に声をかけたのはあのときの男の子 周りを見れば子供達が君を見つめている。  「…これから僕らは家族だよ。宜しくね。…僕の名前は＿＿」  この日きみにかぞくができた。

彼から君は色々なことを教わった。文字の読み書き、ナイフやフォークの使い方。そんななかで彼はどうしても守ってほしいという約束を一つだけ言い渡した。  「この街の大人は信用しちゃだめだよ」  ある日お使いを頼まれた君に声をかける大人が一人。  「お嬢ちゃん、もう一度お母さんに会いたいと思わない?」  この日君は彼との約束を破った。
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

自分が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点＋1。ダメージ＋2

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可にする。

損傷した基本パーツ1つを修復する。

肉体攻撃マニューバの攻撃判定において出目＋1してもよい。

防御2

最大行動値＋1。行動判定で損傷しない。

最大行動値＋1

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2

肉体攻撃2

たからもの。

支援2

移動1～2
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