
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クロス

コート

レクイエム

レクイエム

13

希望

9

花園

10
雪

ゲーム

『3人で』 ウィラと、アイツと。三人の記憶、ゲームを一緒にやった、くだらない事で笑い合った。飽きもせず……そんな明日が、当たり前に来るんだと思ってた
4 1 5

0 0 0

0 1 1

たからもの（バスケット・ゲーム機）

リーゼロッテ（ゆゆさん）

カムリ（いずもん）

ベロニカ（時雨さん）

ドグマ（にゃんこ）

ウィラ

依存

対抗

独占

対抗

恐怖

恋心

4

1

2

0

1

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

フレーバー

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

腕

助言

銃神

子守歌

魔弾

集中

カンフー

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

ショットガン

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

棺桶

スチールボーン

ほね

ほね

あし

バスケット

ゲーム機

ジャッジ

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

0

2

2

2

1

4

2

4

1

2

1

3

3

1

0～2

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0～1

1～3

自身

自身

自身

支援1or妨害1

射撃マニューバのみ出目+1

射撃マニューバのみ出目-1，コスト-1（最低1）

射撃マニューバのみ射程+1

使用後、ターンの終了まで攻撃出目+1

最大行動値+1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援1

移動1

射撃攻撃1+爆発1、出目+1

射撃攻撃5

マニューバコスト-1

犠牲？

犠牲？

このパーツが戦闘終了時、無事ならば自分以外の姉妹の基本パーツを3つ治して良い

防御2。このパーツが戦闘終了時、無事ならば自分の破損している任意のパーツを2つ選んで治して良い

防御1+「切断」無効化

移動1

移動1

妨害1

たからもの

ウィラのたからもの
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