
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アルドル・オズボーン

ブラックドッグ
オルクス

防衛隊員

生誕

有名人

自傷

記憶喪失

郵便局員

33

保護者

2
2
2
2

0
1
0
0

0
0
0
3

2
3
2
5

26
8
8
13
26

1 1 1
1 1 3

四輪 軍事2 1

　　 0

0 0

守護者
記憶の中の幼い少女たち
ギリアス・リーヴェルト

慈愛
信頼

悔悟
不安

ミーミルの覚書

16

ワーディング

リザレクト

導きの華

要の陣形

未知なる陣形

解放の雷

加速装置

妖精の手

機械の声

仕組まれた幸運

★

0

4

3

1

1

3

1

1

1

-

1d10

4

3

4

2

5

オート

気絶時

MJ

MJ

MJ

MJ

SET

オート

視界

-

視界

至近

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

３体

自身

単体

自身

単体

自動

自動

交・RC

シ

シ

RC

自動

自動

RC

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

次のMJ判定の達成値＋Lv*4

対象を３体に変更。Lv回

要の陣形の対象を５体に

次のMJ判定のC値-1、ダメ＋Lv*2

行動値＋「Lv*4」

ダイス目一つを10に変更。Lv回

機械に単純命令を聞かせる

くじやサイコロを操作できる

軍人家系である「オズボーン家」の嫡子である青年。
かのイワン雷帝が起源とされる北方特有の異能『雷帝』に目覚めた者の一人。

発現した力は『雷帝の鼓舞』。電気刺激と因子の埋め込みにより味方の肉体を高揚させ、戦いに駆り立てる力である。
自分の祖父が強国のオーヴァード部隊に対抗するために組織した少年少女のオーヴァード部隊『殺戮人形』の指揮を
その異能を用いて行っていたが、内心では『少年少女を戦いの道具に使う』ことに強い嫌悪感と罪悪感を持っていた。

現在は、その記憶を全て失っている
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