
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツルヤ・ハルナ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

ハンター

ネフィリム

秘密結社

12

女性

１９才

義理の親

戦い好き

34
11
3

14

21
7
3

10

12
4
1

5

10
3
0

3

6
2
0

2

18
6
1
2
9

21
7
0

7

155

88

5

にっかり青江＋スキル修正

刃の兜
クリスタルアーマー

トリックマント
金剛の鞘

パッシブスキルとアイテム
※バッシュとトリックマント計算済み

至近 -2 41 -4

3 -1 7 -1
-1 14 -2

5
3

10 0 5 0 9 7 19
3 21 5 3 7

11 65
13 24 3 34 12 3 23

5 6 2

2 2 2
10 +1d 10 3
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3
9 9
10 10

冒険者セット
異次元バック

キャップライト
理力符　＊１０（地属性以外を各２枚）

耐毒符
ランチパック
　L 団子×５

野菜×５
ビーストカレ－

団子×５
おにぎり

リムブースト・メタル
剣鬼の鍔
戦士の環

ヘビーホース
消費アイテム
半額売却武具

7044

40

ジャアントグロース

ストラグルラッシュ

バッシュ

スマッシュ

バーサーク

セルフヒーリング

ファストセット

トゥルーアイ

インデュア

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

★

○

○

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

10

4

4

3

4

5

2

4

-

ＳＴ/Ｍ

ＭＪ

ＭＪ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

ムーブ

ＤＬ直後

効果参照

ＤＬ直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

両

シナリオ１回

刀.防１回

防１回

防１回

シーンＳＬ回

シナリオ１回

バッシュによる武器攻撃を二回行う。二回目ダメージ＋2d6

武器攻撃ダメージロール+[SLd]

武器攻撃のダメージに＋【筋力】

武器攻撃ダメージ+[ＳＬ×３].リアクション-１Ｄ

ＨＰ回復＋[ＣＬ×１０]

マイナースキル使用可能

[ダメージ軽減：２０]（刀の【攻撃力】÷２）

ＢＳすべて打ち消し

カバーしても行動済みにならない。行動済みでもカバーできる

カバーの射程２０ｍ

ダイナストカバルのライオン怪人少女
巨大な刀の強化と、それを扱うために、怪人の腕力と錬金術で身体を一部強化している。
直立歩行する雌ライオンのような容姿・ムチムチのセクシーボディ
食欲旺盛。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツルヤ・ハルナ バイオレントヒット

ソウルバスター

ハイパーゲイン

バーストスラッシュ

オーバードライブ

アームズロジック：刀

アームアズマスタリー：狩猟

ギガントウェポン

ハンターウェポン

ワイルドパワー

トゥーハンドスタイル

インサイドブレイド

Ｓ.Ｏ.Ｓ

ジャイアントパワー

ジャアントフォース

ジャイアントカバー

マインドアデプト

リサーチ

マシンリム

マシンアーマー

トレーニング

1

1

○

○

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

-

-

-

-

-

クリンナップ

効果参照

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

効果参照

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

シナリオ１回

シナリオ１回

両

ラウンド１回

-

-

-

-

《ボルテクスアタック》の使用回数回復

カウンターダメージ

武器攻撃ダメージ＋【筋力】

武器攻撃でクリティカル時、防御力０

《バーサーク》の効果に「命中+１Ｄ」を追加

「種別：刀」の命中判定＋１Ｄ

「種別：狩猟」の命中判定＋１Ｄ

「種別：狩猟」武器【攻撃力】と重量+[ＳＬ×２].【行動】－ＳＬ

武器ＳＬ個.「種別：狩猟」.【攻撃力】＋３.重量＋２.【行動】－１

【筋力基本値】と【精神基本値】＋３

刀を両に変更。【攻撃力】＋ＳＬ×２

命中＋３

刀：にっかり青江習得

【筋力基本値】＋３

武器攻撃ダメージ＋６

カバーと同時に使用。カバーで受けるダメージ－１０

【精神】＋２

情報収集判定＋１Ｄ

【能力基本値】筋力.器用.敏捷＋１

【物理防御/魔法防御】＋２/＋１

【能力基本値】筋力.器用.敏捷.精神.幸運＋３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツルヤ・ハルナ サーチリスク

サクセション

バイタリティ

ストリートワイズ

1

1

1

1

-

-

-

-

Ｐ

Ｐ

Ｐ

メジャー

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

【幸運】

-

-

-

-

危険感知判定＋１Ｄ

武器攻撃力＋１

【最大ＨＰ】+ＣＬ

情報収集を【幸運】判定・＋１Ｄ
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