
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サヨ・カミナギ

アコライト

カンナギ カンナギ

レムレス

逃走（レムレス用）

7

女性

外観15，6歳

天涯孤独

奪還

7
2
0

2

8
2
1

3

7
2
0

2

16
5
1

6

16
5
1
1
7

17
5
2
2
9

6
2
1

3

58

78

5

ナイフ（Ｓ３）

異界の鉢金
Ｓ３和装

異界の霧盾
高位聖印

3

-1 1 3 -1
2

1 3 3

3 0 2 0 9 9 7

3 3
3 0 2 6 15 9 6

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 3
6 6 2
6 6 2
6 6 2

バックパック/ベルトポーチ
ポーションホルダー

ハイHPP×2
ハイMPP×2（１本使用）

ハイＭＰＰ
ランチボックス
(野菜相当)×５

冒険者ｾｯﾄ

爆撃符×4（６枚使用）
爆撃符×６

治療符×2
大壁符

Ｓ3和装
☆飛行のクリスタル
☆暗視のクリスタル

☆対抗：毒のクリスタル
Ｓ３ナイフ

☆防壁のクリスタル
☆感知のクリスタル
☆精神のクリスタル

1341030

18

アストラルボディ

プロテクション

アフェクション

ヒール

クイックヒール

セイクリッドダンス

CG:イザナミ

チャネリング

リフレッシュ

リフレッシュゾーン

チャームマスタリ－

スピードリーディング

アストラルセンス

★

5

1

1

1

1

3

5

1

1

1

2

1

1

1

-

3

-

4

5

6

4

6

-

-

-

12

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ/ﾒｲｷﾝｸﾞ

DR直後

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

効果参照

セット亜婦

ﾒｼﾞｬｰ

ムーブ

パッシブ

イニシアチブ

判定直前

-

20m

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

精神

自動成功

自動成功

精神

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ効果中

-

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

装備及び携帯品制限数値を【精神基本値】に変更

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が受ける予定のダメージを0に変更

対象にHP回復。3ｄ+CL*3（現在値5ｄ+15）

《ヒール》と同時。ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽに《ヒール》が使用できる。

あらゆる判定+1ｄ。ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟにMP5点を消費し続ける限りｼｰﾝ終了まで継続

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行うｽｷﾙ､ﾊﾟﾜｰ､ｱｲﾃﾑと同時に使用。効果に+[SL*2](現在値+10)する

《ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ》と同時。同ｽｷﾙがｾｯﾄｱｯﾌﾟに使用できる。

対象にMP回復。(SL+[精神])点回復し、BS全てを回復。自身不可

あなたが使用する《リフレッシュ》を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更する。MP継続

効果をダイスで求める「種別：呪符」アイテムに有効。効果に+「ＳＬ*2」(現在値+4)する

ﾏｲﾅｰ､ﾒｼﾞｬｰで使用可能な「種別；呪符」アイテムを１個使用する。

【感知】判定の直前。その判定を【精神】判定で代用

分類：アンデッド
LV1　プロテ２　アフェ　セイクリッドダンス２
《ヒール》回復量　3ｄ+15+2ｄ　《高位聖印》込み
《プロテ》軽減値　5ｄ+8　《ＣＧ》込み
《プロテ》軽減値　5ｄ+8+1ｄ　《ＨｏＬ》Ⅰ+《ＣＧ》込み

2，3年前にこの世界に流れ着いたレムレスの少女。と言っても、最盛期の姿を反映しているらしく、実年齢(享年？)は不明。
生前（？）に神事に携わっていたのか、エリンにおける神官(アコライト)としての能力に近いモノを有している。
記憶の半分くらいを失っているが、断片的な記憶から少なくとも自分が居る場所が異世界であることは認識している。
性格は基本的に真面目で礼儀正しいが、ノリは軽めで若干調子に乗りやすい。ギャグ枠かな？

漂着後とある村で発見され、その身体（霊体）もあってどったんばったん大騒ぎに。その後無事に神殿預かりの形で村の一員として迎え入れられた。

普段は霊体化して村の見張りなどの役目を負っている他、神官の真似事が出来ることから見習いとして村の神殿（ボロっちい）に務めている。

――守那岐小夜、と自分の名前は書くらしいが、この世界にこのような文字はない。
ちょいちょい半透明になる。

HO2　サヨ：カミナギ　コネクション：PC①　関係：恩義
貴方はある村で平穏に暮らしていたが、ある用事で隣村を訪れたとき、その村人が全滅しているのを発見してしまう。
その場に残されていたのは血にまみれたおびただしい数の人骨と、その中に捨て置かれた心臓のみ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サヨ・カミナギ

セッション中使用

ストライダー

ファーストエイド

サーチリスク

ベアアップ

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

Ft1

Ft1

Ft1

パッシブ

メジャー

戦闘前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

《ヒール》

-

至近

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

-

器用

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

封鎖離脱時の【行動値】判定+1

難易度10の器用判定。対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。対象は行動済みになる。

危険感値判定+1ｄ

スキルに対するリアクション【精神】判定+1ｄ

Ｄ軽減魔術+1ｄ

《ヒール》と同時。ｾｯﾄｱｯﾌﾟに《ヒール》が使用できる。

《ヒール》と同時。その対象を「単体→範囲(選択)」に変更する
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