
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カルラ

ウィザード

フォーキャスター

メイジ

フォーキャスター

ドラゴネット

先祖返り

11

女

???

没落

無目的

10
3
0

3

8
2
0

2

7
2
1

3

26
8
3

11

16
5
3

8

20
6
1

7

8
2
0

2

74

130

5

フォースワンド

メイジローブ

奥義書

至近 -1 11 0 0 0 0 0

3

2 0 3 0 7 11 8

1 11
2 0 3 3 7 11 8

2 2 2

8 8 2
2 2 2
8 8 2
11 11 2
11 11 2
11 11 3

冒険者セット
ハイMP
果実

4010

6

ドラゴニックシンボル

マジシャンズマイト

ファイアボルト

アンパッサン

ストラテジウム

ｴﾗﾌﾟｼｮﾝ

ﾌｧｲｱﾛｰﾄﾞ

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄ

ｴｷｽﾊﾟｰﾄ

ｱｳﾄﾎﾟｽﾄ

ﾊﾞｯﾄﾞﾑｰﾌﾞ

ﾌﾞﾘｯﾂｾﾝｽ

★

5

★

1

★

3

5

★

★

3

3

★

★

2

★

-

6

5

6

4

3

3

2

12

5

判定直前

ﾊﾞｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

DR直前

20m

-

20m

20m

20m

至近

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

判定のダイス1個追加

魔法攻撃DMに+5dする。

2d+10の火属性魔法DM

対象は戦闘移動or離脱を行う,CRでｺｽﾄ0

魔術判定/単体のﾌｫｰｷｬｽのスキルを範囲選択にする

火属性DMに+3d,ラウンド終了まで

火属性DMに+20

魔法DMを単体にし+CLx10

魔術判定に+1d

魔法DMに+6d

ﾒｼﾞｬｰ魔術攻撃を6体の範囲選択に変更

ﾒｼﾞｬｰの魔術判定に+1d

ｱﾝﾊﾟｯｻﾝと同時使用、ｱﾝﾊﾟｯｻﾝの対象の攻撃DMに+1d

対象の攻撃DR直前に使用、DMを-SLx2d

対象のダイスロールに+1d

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カルラ ﾌﾞｰｽﾄﾏｼﾞｯｸ

ﾁｬｰｼﾞﾏｼﾞｯｸ

ｲﾝﾌｪﾙﾉ

ﾄﾞﾗｺﾞﾝｱﾝｶﾞｰ

ﾏｼﾞｯｸｴｯｼﾞ

シックスセンス

ﾏｼﾞｯｸﾊｰﾌﾞ

ﾌｧｰﾏｰ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:知力

フェイス:ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ

ﾏｼﾞｯｸｷｬﾝﾄﾞﾙ

ﾚｽﾄﾀｲﾑ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

★

★

★

★

1

★

2

★

★

★

★

★

★

★

5

12

6

ﾏｲﾅｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

自身

単体

自身

自身

自動成功

魔術

魔術

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

魔法攻撃DMに+感知

リゼントメントを１回復

2d+30の火属性ﾀﾞﾒｰｼﾞ

攻撃DMに+4d

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞの効果に+SLx3d

奇襲攻撃に対して-1Dされない

5個のMPﾎﾟor2個のﾊｲMP

ｼｰﾝ終了時に野菜10か果実3取得

最大MPに+CL

知力基本値に+3

攻撃DMに+2

エリアの明度を２，３に変更

ｼｰﾝ終了時にHPとMPを2D+CL回復

ﾘｱｸｼｮﾝの精神判定に+1d
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