
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エドワード・レヴァニール

プリースト

サロゲート セージ

ドラゴネット

神官

10

男

18

略奪

正義

10
3
0

3

12
4
2

6

7
2
0

2

20
6
1

7

12
4
0

4

26
8
3

11

11
3
2

5

77

108

5

カドケウス
猟王の盾

サークレット
猟王の革鎧
猟王の外套
豊穣の花冠

14 -1
0 0 -2 9 2 -1 0

2
10 -1

-4 4

6 0 2 0 11 6 8
3 2 1 2 2

9 16
9 2 -3 27 15 4 7

3 7 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 2 9 3
11 11
6 6

冒険者セット
ベルトポーチ
MPポーション
バックパック

186717

10

ドラゴニックシンボル

プロテクション

ヒール

エフィシエント

ゲッシュ：義心の誓い

チェックメイト

クイックヒール

ディバインコール

ヘイスト

アフェクション

ライトシュート

ディバインキャスター

ライトキャスター

ブラッドスペル

ハイプロテクション

★

5

★

5

★

4

★

1

1

★

★

1

3

4

1

3

3

3

4

4

5

3

5

判定直前

DR直後

メジャー

パッシブ

DR直前

イニシアティブ

セットアップ

セットアップ

メジャー

ＤＲ直前

20m

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

単体

単体

単体

単体

単体

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

効果

魔術判定

1

1/MP

1/ＳＮ

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

回復（3ｄ6+CL*3）

ダイスで効果を求める魔術に+

コスト-1（反映済み）

ダメージに+SLD

ヒールをこのタイミングで使用できるようになる。行動済みにもならない。

武器呼び出し。カドケウス

【行動値】+[(SL)D]

ダメージを０に。

魔術判定に+1Ｄ。3ｄ6光

魔術判定にＳＬ+1

光魔法のダメージに+ＳＬ*3

あなたが行う魔法攻撃のダメージロール直前に使用する。[SL*5]点以下の【HP】を消費することで、消費した【HP】１点に付き、その魔法攻撃のダメージに+1する。

プロテクションの効果にＳＬ*3+5

「だーっ！やっぱ気になる！貸してみろどんな理論だ、どこがわかんねぇんだよっ！！」
「糞がっ！そういうことだったのか、俺はなんて思い違いをッ」
「あの状態のシャーリーが問題ない、なんてありえない。俺が一番わかってたはずなのにな。」

軍師志望の独学者。
キールと共に勉学に励んでいる。
人間の記憶や魂に干渉する呪いを解くための勉強をしている。
いまいち運がない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エドワード・レヴァニール ミュトスノウリッジ

エンチャント：無

ルーンマスタリー

フェイス：ダナン

トレーニング：精神

アイテムマスタリー

イクイップリミット

トレーニング：器用

ホーム：セルシア

ゴッデスブレス

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

2 メジャー 至近 単体 魔術

伝承に関する知識判定に+1ｄ

攻撃を魔法化

アースマイトの情報判定＋１ｄ

軽減効果に+1

HPとMPを消費するアイテムを-2

器用に+3

精神、器用、知力の基本値に+1

武器攻撃に+2
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