
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

名城殻 希実(なきがら きみ)

モルフェウス
ブラックドッグ

UGNチルドレンB

12才位

生誕

義理の両親

解放

心の壁

小~中学生

女性

39

恩人

3
3
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

3
4
1
1

27
7
9
14
28

2 1
1

UGN 1

小型浮遊砲
インプラントミサイル
インプラントミサイル

feeling firing

射撃
射撃
射撃
　　

4r
4r-1
4r-1
0

5
12
12

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽ時ｵｰﾄで可能。装甲値無視
範囲選択/1ｼﾅﾘｵ1回

(同上)
ｺﾝﾎﾞ①小型浮遊砲

シューターズジャケット13/20 3 -1 -2 射撃の判定ダイス+1

3 -1

奇妙な隣人
ぬいぐるみ
ぱぱまま
神花 桂奈

連帯感
幸福感
憧憬

無関心
隔意

劣等感

2

ワーディング

リザレクト

オリジン：サイバー

水晶の剣

ハードワイヤード

コンセ：ブラッグドッグ

アタックプログラム

アームズリンク

砂の加護

MAXボルテージ

ポルターガイスト

ハイマニューバ

折り畳み

万能器具

★

0

1

3

5

2

5

3

3

1

1

3

★

★

-

1d10

2

4

4

2

2

2

3

4

4

4

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

武器

武器

武器

視界

-

自身

武器

シーン

自身

自身

対決

対決

対決

単体

対決

自動

対決

自動

自動

自動

-

白兵/射撃

白兵/射撃

白兵/射撃

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

白兵/射撃

-

↓100

RB

-

-

-

-

80↑

100↑

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

社会の判定の達成値+[Lv×2]

ｼﾅﾘｵの間、武器1つにつき攻撃力+[Lv×2]。1ｼﾅﾘｵ3回

専用アイテム用。基本侵蝕率+4

C値-Lv

命中判定の達成値[Lv×2]

判定ダイス+[Lv]

判定ダイス+[Lv+1]。1ﾗｳﾝﾄﾞ1回

攻撃力+10。攻撃ダイス-1。1ｼﾅﾘｵLv回

選択した武器の攻撃力に+[選択した武器の攻撃力]。使用後破壊

ﾊｰﾄﾞﾜｲﾔｰﾄﾞと組むと命中判定の達成値を+[Lv×5]する。1ｼｰﾝ1回

粘土をいっぱい持っている

粘土を使って鉄人形を作る

[なきがらきみ/リトルガール]
・無個性で仏頂面、感情の薄い女の子。
・好きな絵本からコードネームをもらっているが、きみ(PC)の無個性さを皮肉った他の子どもの後押しもある。
・会話のほとんどは自分の能力で作り出した鉄人形に話させているが、
　本体が根本で操作しているので、腹話術のようになっている。
　一般人には認知されないので鉄人形が喋っている時はひたすら黙っている子供ができあがる。
・好きなものは、工作、青空、高いところ、ドーナツ。

[ママリョシカ/ファットマム]
・きみの作り出す大きな鉄のマトリョーシカ。だいたい2ｍ過ぎ~150cm程。
　浮いたりはねたりしながらおかんみたいな口調で話す。
・ひとたび中を開けばひと回り小さなマトリョーシカが生まれ、
　その中が開くともうひと回り小さな…と無尽蔵っぽく吐き出される。
　家族(?)そろって一様に、様々な色の花火になって上空で爆破するのが趣味。
・コードネームの由来はかつて使われた爆弾の名前を文字って付けられた。

【経歴】
　2才の頃両親を失い、画家の母と飛行機パイロットの父の夫婦に引き取られる。
　覚醒前は大人しすぎる大人しい子で、夫婦以外には口が利けないとすら思われていた。
　夫婦はお人形遊びや砂場遊びのなかで言葉を話す姿をみかけ、ぬいぐるみに話しかけると会話すると知ってからは、
　夫婦や大人たちはぬいぐるみ越しに話しかけるようになった。
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