
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

V(ヴィー）

スカウト

アルケミスト

シーフ

アルケミスト

ヒューリン(ドラゴ)

前科者

13

21

師匠

復讐

9
3
0

3

27
9
3

12

20
6
0

6

8
2
1

3

8
2
2

4

19
6
0

6

6
2
2

4

107

127

5

Type-15"INES"

グリーンベレー
歪みの衣

俊足のブーツ
手入れ道具

20m -1 18 0 0 0 -5 0

1 1
6

1 3 1

12 0 6 0 6 10 8
41

1 5
12 59

8 10 6 11 8

5 2 3

4 4 2
12 12 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

パワーブースター
パウダーチャージ

パウダーチャージⅡ
ガンスコープ

スピードローダー
カートリッジ:光

ハイMP
冒険者セット
異次元バッグ

ハイMP

1009028

22

ハーフブラッド

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ｶﾞﾝｽﾐｽ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:錬金銃

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ﾋﾟｱｼﾝｸﾞｽﾄﾗｲｸ

ｺﾝﾊﾞｰｼｮﾝ:ﾗｲﾌﾙ

ｺﾝﾌﾟﾚｯｸｽ

ｺﾝﾊﾞｰｼｮﾝ:ｼｮｯﾄｶﾞﾝ

ｵﾌﾟｼｮﾝﾊﾟｰﾂ

ﾄｷｼｺﾛｼﾞｰ

ﾗﾋﾟｽ・ﾌｨﾛｿﾌｫﾙﾑ

ｲﾝﾍﾞﾅﾑ

ｺﾝﾊﾞｰｼｮﾝ:ﾌﾞﾗｽﾀｰ

ﾋﾞｰｽﾃｨﾝｸﾞ

★

★

★

★

★

3

5

1

1

5

★

5

3

1

1

-

5

6

4

パッシヴ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

-

単体

自身

単体

-

命中

ｼﾅﾘｵ1

メイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

ｱｲﾃﾑ,ﾊﾟｯｼﾌﾞ以外のスキルを打ち消し

錬金銃を1つ所持する

錬金銃の命中判定+1d

回避に+1D

武器攻撃DMに+3D

錬金銃の攻撃力+10,射程50m

ｺﾝﾊﾞｰｼｮﾝｽｷﾙを追加で2個まで取得可能,効果をすべて適用する(射程は一番短いものを適用する)

錬金銃の攻撃力+1,射程20m,範囲選択となる

銃備品を5個取得する

自身が与える毒の強度に+1

武器攻撃DMに+10

武器攻撃と同時使用、対象が1点以上DMを受けたら毒(3)を付与。

錬金銃の射程30m,ｶｰﾄﾘｯｼﾞを1個取得する

武器攻撃の命中判定に+2D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

V(ヴィー） ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ

ﾏｰｸｽﾏﾝ

ﾊﾞｰｻﾀｲﾙ

ｴｲﾐﾝｸﾞｼｮｯﾄ

ﾎﾛｳｼｮｯﾄ

ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ

ﾄﾞﾗｺﾞﾈｯﾄ:ﾒﾃﾞｨｵﾝ

ビジランテ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾏｼﾞｶﾙﾊｰﾌﾞ

ﾌｪｲｽ:ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅠ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅡ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅢ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:器用

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

★

3

★

★

1

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

8

10

12

3

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｲｷﾝｸﾞ

戦闘前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾌﾛｰﾙ

ｼｰﾌﾛｰﾙ

ｼﾅﾘｵ１

ｼｰﾝ1

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う

射撃攻撃DMに+15

ｼﾅﾘｵ:〇〇の他のｽｶｳﾄｽｷﾙを1回復

射撃攻撃の命中判定に+1D,ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで

武器攻撃のDRは防御無視となる

射撃攻撃の命中判定に+1D

攻撃DMに+2

隠密関係の感知判定に+1D

5個のMPポor2個のハイMP

攻撃DM+２

ドロップ品ロール直後、フェイト1消費でもう一度ドロップ品ロールを行う

最大MPに+CL

ﾌｪｲﾄ1点消費、ｼｰﾝ終了まで任意の能力値+２

ﾌｪｲﾄ1点消費、自身に対するｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ返しを無効化

器用基本値+３

ﾘｱｸｼｮﾝの精神判定に+1D

ﾎﾟｰｼｮﾝを1個使用可能

装備アイテムの重量制限+５
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