
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バルジ

ウィークリング

斥候

6

370

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

♂ 20歳

○戦場に置き去りにされた
一定期間の記憶がない
○人族を庇護対象と考えている

10

7

6

10 3 23 + 1 4

9 2 21 + 1 3

11 5 23 + 2 4

7 1 15 2

6 3 15 2

12 18 3

ファイター

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

6

3

1

3

2

全力攻撃

なぎ払い

頑強

IB36

IB38

IB29

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

ビートルスキン

モラル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

6 10 9 10

0

0

0

ブレストアーマー

タワーシールド

10

17

0

0

9

5

(2)

5ファイター

ロングソード

ロングソード

シャムシール

モール

1H両

2H

2H

2H

13

13

22

20 1

10

10

10

11

10 10 13

10 10 23

10 10 32

12 10 35

3 22 66 9 5 48

3 6 8 9 18

光のアミュレット

サバイバルマント

巧みの指輪

俊足の指輪

怪力の腕輪

アルケミーキット

アンデッドに対する命中、回避、生命・精神抵抗+1

蛙のような特徴の顔をしたバジリスクのウィークリング。
幼少時にほとんど実質間引きとして戦線に駆り出され、そのときに瀕死の重傷を負い、生死をさまよう。
1か月後、人族の冒険者によって保護されるが、怪我の後遺症で過去の記憶が完全に無くなってしまった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バルジ

エンブレム「架け橋」

背負い袋

水袋

毛布

北向きの針

テント(6人用)

虫眼鏡

望遠鏡

火口箱

スカウトツール

たいまつx4

保存食x5

ロープ(10m)

アウェイクポーション

緑のマテリアルカード[B]x9

緑のマテリアルカード[A]x4

赤のマテリアルカード[A]x3

蒸留酒(1瓶)

羽ペン

インク

羊皮紙

救命草x5

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

プレートアーマー

ブレストアーマー

俊足の指輪x2

巧みの指輪

宗匠の腕輪

冒険者セット　値引

たいまつ 個数調整

保存食(一週間) 値引x6

小型ナイフ 売却

保存食 消費x37

緑のマテリアルカード[B] 消費x3

緑のマテリアルカード[A] 消費x9

赤のマテリアルカード[A] 消費

巧みの指輪 破壊

俊足の指輪 破壊

月光の魔符+1 消費x2

松明 消費x2

月の舞代 補填x2

15251
237 237
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