
キャラクター名 プレイヤー名 月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力
種族 レベル

ジョブ カオスレート

国籍 性別 年齢 ○ ○ ○ ○ ○

クラブ 部 クラス 年 組

経緯

好き

嫌い

放課後

月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

能力値 基本値 修正 合計 判定値 生命力 上限：

学力 2d+ レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

青春力 2d+

政治力 2d+ アウル 上限：
○ ○ ○ ○ ○

2d+

2d+

道具類 カテゴリ 分類 効果

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

○ ○ ○ ○ ○

アドレス帳 ↓好意ならチェック アドレス帳 ↓好意ならチェック 成長 効果 選択回数 成功度表
①②③④⑤ ①②③④⑤ 能力上昇 能力３つの値に＋１ ～１０ 失敗
①②③④⑤ ①②③④⑤ 自己修養 チェックのある授業の中から１つのレベルを上げる １１～１４ 1

①②③④⑤ ①②③④⑤ 青春謳歌 対人コミュ１つのレベルを上げる １５～１９ 2

①②③④⑤ ①②③④⑤ 影響拡大 組織型コミュ１つのレベルを上げる ２０～２４ 3

①②③④⑤ ①②③④⑤ ２５～２９ 4

①②③④⑤ ①②③④⑤ ３０～ 5

授
業

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

専
攻

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

松本　マナ

3

-3

１７

悪魔

悪魔／ナイトウォーカー

女

高２ 123

憧憬

オシャレ、アイドル

先輩、散髪

10 10

14 2 16

6 -2 4

0

0

3

5

1

21

3

1

2

3

4

5

6

漆黒のスーツ

チタンワイヤー

ポーション

シルバーリング

阻霊符

携帯音楽プレイヤー

防具

武器

防具

補助

装甲２（暗闇では＋２）、アウル変換：ナイトウォーカー

射程２、威力０、装甲半減

装甲１、魔法制限

天魔のガード判定－１、消費アイテム

休憩のイベント決定でゾロ目の場合アウル１点回復

イツキ
黒崎　鈴

鳴海　オキツグ
九十九　アル
加藤　死鎌

伊庭　クリスティーナ

武藤　翔
赤座　スザク

ハルト・葵・新庄
黒羽　カイト

生存訓練 応用戦術 ヘルゴート ダンスマカブル ナイトミスト

自分探し 無の道

魔力開発

1 1 1 1 1

1 2 1 1 1

1

常駐 常駐 補助 補助 常駐

補助 常駐

常駐

生命の限界値＋授業レベル×
５

補助行動の回数＋（授業レベ
ル）回

自分が攻撃を行うときに使用
可。
命中判定の達成値＋授業レベ
ル×３、このＲの間ガード判
定の達成値－２

自分が攻撃を行うときに使用
可。
アウルを１点消費するごとに
攻撃対象＋１（最大で＋授業
レベル体）
攻撃の命中判定が大成功した
場合、アウルを１点消費する
ことで、目標にもう１度攻撃

自分が参加する決戦フェイズ
を真夜中パートの戦闘として
も扱う。
命中判定＋（授業レベル＋２
）、ガード判定－２

自分が行為判定を行ったとき
に使用可。
自分に対してアシストができ
る。
１セッションに（コミュレベ
ル）回使用可能。

基本武器以外のアイテムを持
ってないときのみ効果を発揮
基本武器の射程＆威力＋コミ
ュレベル
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