
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

実験体05→ごま

ブラックドッグ
エンジェルハィロゥ

ネコ

命令

カオスパーク

恐怖

アニマルライフ

実験体

オス

41

恩人

2
4
2
0

0
1
0
0

0
2
0
1

8
16

10
23
2
1

42
50
50
65
130

25
3 1

動物 1

　　 0

0 0

RCブースター

4 4

ワーディング

リザレクト

ライトカスタム

オプティカルレンズ

ピンポイントレーザー

アフターエフェクト

電磁障壁

電磁反応装甲

サイバーレッグ

ハードワイヤード

オーバースロット

ライトポインター

見えざる下僕

光の守護

光の弓

★

0

2

3

5

3

1

5

5

5

5

3

3

1

10

-

1d10

3

2

3

2

10

-

-

2

4

1

4D10

1

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

オート

オート

常時

常時

マイナー

セットアップ

リアクション

オート

メジャー

視界

-

至近

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

-

↓100

-

リミット

120%

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+感覚する。1シーンLv回。

攻撃を装甲無視にする

ラウンド間受けるダメージLv×3のデバフ

ガード値×4D。1シーン1回。

ダメージ-20する。シナリオLv回。累積可

戦闘移動力を+Lv×2する

ブラックドック専用アイテムLv個常備化する。

攻撃力+Lv×2

対象のドッジダイスを-1+Lvする

回避をRCで判定する。

アフェクション

攻撃力Lv+2

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

実験体05→ごま 光の手

ミスディレクション

雷神の槌

スタンシールド

フルインストール

球電の盾

コンセントレイト

リフレックス

メモリー

メモリー

ウィズダム

アイテムユーザー

電子使い

タッピング＆オンエア

セキュリティカット

アンテナモジュール

天使の外套

猟犬の鼻

真昼の星

1

3

5

5

3

5

3

3

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

5

3

2

5

1

2

2

-

1

1

メジャー/リアクション

オート

メジャー

オート

イニシアチブ

オート

メジャー

リアクション

-

視界

視界

至近

至近

至近

至近

-

単体

範囲

単体

自身

自身

自身

-

自動

対決

自動

自動

自動

100%

シンドローム

シンドローム

RC→感覚で判定

範囲攻撃を単体に変更。シナリオLv回

攻撃+6の射撃攻撃。シナリオLv回。

白兵攻撃をガードした時Lv×2のダメージ+放心を与える。ラウンド1回。

ラウンド間あらゆる判定ダイスを+Lv×3する。

ガード値+Lv×2

判定のクリティカル-Lv(加減値7)

リアクションのクリティカル-Lv(加減値7

バックドラフト時に侵食率-10できる

バックドラフト時に侵食率-10できる

喋れる

DVD、ブルーレイ、ハードディスク読み込める

無線電波傍受、電波放送など可能。知覚判定

セキュリティやロックを解除する。

普通は圏外になる場所でも通信可能。

光を歪めて外見を変える。

粒子や細菌やウィルスを見れる。1度見たものは記憶する。

望遠鏡のような視力を得る
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