
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルナ・A(アーミン)・アレックスイヤー

エルフ

妖精使い

12

6080

暗視、剣の加護/優しき水

女 16

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
命を救われたことがある
過去に仕えた主がいる

10

4

12

7 8 25 4

7 5 22 3

4 1 9 1

7 11 22 3

7 12 31 + 2 5

7 8 27 4

フェアリーテイマー

スカウト

12

11

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

IB34

2120

2123

2120

IB32

IB39

IB33

IB39

IB32

IB31

エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器、セデクからの貸与品

2H 3 1 1 12 1 13

3 22 66 0 3 58

0/× 14 15 17 63

妖精魔法 12 18

カトレアの花冠

耳飾り(天然石)

フード付きロングマント

信念のリング

宝石ケース(銀製)

マナリング

叡智の腕輪

妖精魔法の射程+10m

闇に紛れることの出来る黒いマント

精神抵抗力+1

宝石は嵌め込み型。足首を覆う形。

与魔法ダメージ+1

身軽さと剣術のセンス、妖精との対話の卓越さから、名のあるフェンサーを輩出する家系の生まれ。
しかし、剣士としての才能は受け継がれることがなかったが、妖精と心を通わせる点では並外れていた。
自分の才の無さにいち早く気が付いた彼女は、家族と距離を置いていたが、その距離感から家族は彼女の本当の才能に気が付かず、
荒療治として一振りの剣を持たせ、魔剣の迷宮に放り込むのであった…。

【経歴】
・魔剣の迷宮で迷子になったことがある
家族との相互理解をおろそかにした彼女は、扱えるはずもない一振りの剣を持ってわけもわからないままに迷宮を彷徨う。
しかしろくに剣を握ってこなかった彼女にとってこの場所は死地に等しく、疲労と空腹、不安と絶望の中で意識を失ってしまう。
・命を救われたことがある
偶々用があり、この迷宮に訪れていた「彼」は今にも死んでしまいそうな、この場に不釣り合いなエルフの少女を見つける。
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/合計

ルナ・A(アーミン)・アレックスイヤー

冒険者セット

スカウト用ツール

宝石(水・氷)

宝石(闇)

魔香草x5

救命草x5

携帯食料x7

魔晶石20点

デスサイズ

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx10

魔香水x5

376131

千年に一度の天才《ヘルネリア》/顔見知り

【次世代の英雄】
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