
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

傷慈　翔（きずじ　しょう）

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

17

感染

結社の一員

妄想

心の壁

高校生

男

40

主人

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

超血統　フルブラッド

4

ワーディング

リザレクト

原初の赤:要の陣形

果てなき円環

原初の赤:死神の瞳

コンセントレイト:ウロボロス

背徳の理

尾を喰らう蛇

原初の黄色:戦いの予感

原初の白:時間凍結

まだら紐

禁じられた業

消去の号令

シャドウダイバー

★

0

1

1

9

2

2

1

1

1

1

1

1

1

-

1d10

4

-

4

2

3

4

2

7

1

3

3

2

オート

気絶時

メジャー

常時

メジャー

メジャー

オート

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

-

自身

単体

-

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

-

-

対決

-

-

-

-

自動

RC

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

80

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を3体に変更　基本+3

原初の〇〇を追加で 1個取得　基本+3

対象が次に受けるダメージを［LV+2］Dする。適応orシーン中

クリティカル値-LV

オーヴァードに 1点でもダメージを与えたらエフェクトダイス［LV*2］

1d10HPを失う　 1点でもダメージを受けたら系エフェクトを使用できる

最初のラウンドのみ使用できる、行動値LV*10 シナリオ1回　基本侵食値3

HP20消費　イニシアでメインプロセスができる、行動済にならない。シナリオ1回　基本侵食値3

影で見聞き用の端末にできる

使用直後宣言　イージーエフェクトを打ち消す　シナリオLV回

対象とRCの対決を行う、対象にかかっているイージーエフェクとの効果を解除する。シーン中再使用不可、常時の場合シーン中効果を受けれない。

RCと意思で対決、影に触れることで相手の感情がわかる。

手で印を結んで発動する
モノミュだと力が目に見えて実在する
理系男子　無気力系（気がついたら支部長ポジション）
影のビジュアルはヘブンズフィールの影

PC1 Minato
菫　藍屋(すみれ　あいせ)/緋桐(ひぎり)兄
17歳　女　日陰の紫陽花（ハイドランジア）

PC2 キリ
傷慈　翔（きずじ　しょう）

PC3 ゆきちゃ
月無　冥（つきなし　めい）
17歳　男　流星（ミーティア）

PC4 もりの
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