
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マグノリア

ウォーリア

バートル バートル

ﾋｭｰﾘﾝ(ｳﾞｧｰﾅ)

狩人

18

女

19

渡来

運命

26
8
1

9

31
10
2

12

30
10
2

12

8
2
0

2

11
3
0

3

15
5
1
-1
5

6
2
0

2

184

103

5

ミスリルランシア
ミラーシールド

ファインクロスヘルム
ダイアアーマー

ミスリルポイントアーマー
専心のアミュレット

至近 0 18 0 0 0 -2 0
0 0 0 9 12 -1 0

-1 9
-2 15 -2
-1 6 -1

12 0 12 0 5 15 14
3 6 12 9 12 12
1 1 5 5 15
16 25
16 7 8 56 31 24 38

6 2 4

3 3 2
12 12 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ハイMP
ハイMP
鎧竜

052

9

ハーフブラッド

バッシュ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:槍

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝ

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝﾏｽﾀｰ

ｳﾞｧｰﾅ:狼族

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ｺｰﾙﾄﾞﾗｺﾞﾝ

ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ﾌﾙﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

ｾｲﾊﾞｰｽｷﾙ

ｼｰﾙﾄﾞﾊﾟﾘｰ

ｱｲｱﾝｸﾗｯﾄﾞ

★

5

★

★

★

3

★

3

★

3

5

★

★

★

5

-

4

4

4

3

5

2

3

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾒｲｷﾝｸﾞ

ﾌﾘｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾌﾘｰ

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

-

至近

-

単体

自身

自身

-

自動成功

防御中１

ｼﾅﾘｵ1

騎乗

ｼｰﾝ3

ｼﾅﾘｵ3

盾

メイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象にカバーを行う

槍攻撃の命中判定+1D

武器攻撃と同時使用,ＤＭ+CLx10

ﾊﾞｰﾄﾙ専用の騎乗ｱｲﾃﾑを一つ取得

物防+6,魔防+6

敏捷基本値に+３

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞを射程２０ｍに変更、なお移動したことにはならない

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝで取得した乗り物に騎乗状態になる

物防+6,魔防+3

物防+15,ｼｰﾝ終了まで

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰをﾌﾘｰｱｸｼｮﾝで使用可能

白兵攻撃の命中+1D

回避判定+2

DR直後の自身へのDM-19

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マグノリア ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞﾗｲﾄ

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ

ｳｪﾎﾟﾝｴｷｽﾊﾟｰﾄ:槍

ｽﾀﾝﾄﾞﾀﾌ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞｰﾄﾞ

ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ

ﾊﾟﾜｰｱｰﾑ

ﾌｫｰﾄﾚｽ

ｱﾗｳﾝﾄﾞｶﾊﾞｰ

ﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾗｲﾄﾞﾏﾆｭｰﾊﾞ

ﾗｯｼｭ

ｽﾃｨｰﾙｸﾗｯﾄﾞ

ﾄﾗｯｷﾝｸﾞ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ﾏｼﾞｶﾙﾊｰﾌﾞ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅠ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:器用

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

5

★

★

★

★

★

★

★

5

3

★

★

★

★

1

★

★

★

2

★

★

★

5

4

2

6

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲｱﾝｸﾗｯﾄﾞ

DR直後

至近 単体

自身

自身

騎乗

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ3

騎乗

防御中１

騎乗

騎乗

ﾛｰﾙ

行動値,移動力+12

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰの効果を物防,魔防+15に変更

DM0に変更

槍の命中+1D

ｽﾘｯﾌﾟを受けない

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ回復

自身の魔防に盾の物防を追加する

物防,魔防+20ラウンド終了まで

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ同時使用,同じエンゲージ内任意のキャラにカバーを行う,あなたがカバーによって受けるDMはひとり分でもよい。自分も対象の場合DMは2倍

あらゆる命中,回避判定+1D

対象にカバーを行う

回避判定+1D

白兵攻撃と同時使用,攻撃DMに移動力

ｱｲｱﾝｸﾗｯﾄﾞの効果が魔法DMも対象になり,さらにｱｲｱﾝｸﾗｯﾄﾞの効果+4

追跡に関する感知判定+1D

装備アイテムの重量制限+５

5個のMPポor2個のハイMP

DM直後ﾌｪｲﾄ1消費,DM-5

器用基本値+３

HPに+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マグノリア ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅡ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾌｪｲｽ:ｺﾞｳﾞｧﾉﾝ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:器用

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3 ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾛｰﾙ

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞと同時使用ﾌｪｲﾄ1消費,1回のﾒｼﾞｬｰでの複数回攻撃やｶﾊﾞｰできないｽｷﾙが使用されてもｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞできる

ﾘｱｸｼｮﾝの精神判定に+1D

物防、魔防+1

ﾎﾟｰｼｮﾝを1個使用可能

判定直後にﾌｪｲﾄ1消費、判定に1D追加する
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