
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ギャレット・ウォール

ウォーリア

シーフ ウォーリア

ドゥアン

傭兵

10

漢

30歳

平凡

扶養

27
9
1

10

12
4
2

6

18
6
2

8

6
2
0

2

10
3
1

4

17
5
0
2
7

8
2
0

2

131

73

7

儀式の長剣
ファインシールド
闘士のバンダナ

アークィバスアーマー
深紅の腕輪
手入れ道具

オートガード・ハードマッスル・レジストエレメンタル
首飾り

-1 12 -1 -1
0 0 0 6 0 -1 0
1 3

-1 11
1 -1 4 -1

1
6 0 8 0 7 12 15
3 15 12

1
10 13
11 1 5 39 19 10 15

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 1 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2
7 7
6 6

バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ3/5
冒険者セット

首飾り
筆記用具

折り畳み梯子
MPポーション

8261

10

タフネス

バッシュ

スラッシュブロウ

ボルテックスアタック

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー：長剣

インデュア

セルフヒーリング

オートガード

ハードマッスル

レジストエレメンタル

モアタフネス

マインドアデプト

パフォーマンス

★

1

1

1

1

3

1

1

1

3

3

3

3

1

1

-

4

-

-

2

4

-

5

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

ダメージ前

武器攻撃時

ダメージロールの直前

カバーリング時

パッシヴ

バッドステータス受けた直後

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

至近

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

5

3

1

1

3

1

1

1

3

3

3

3

1

1

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+SLd

ダメ+SLｘ2D

単体攻撃でダメージに+CLx10。シナリオに1回使用可能。

対象にカバー。行動済みにはならない。行動済みでも使用可能。毎メインプロセスごとに１回使用可能。

カバーリング射程+20ｍ

長剣での命中+1D

バッドステータスを全て回復。1メインプロセス1回

HPをCLx10回復

物理防御力に+SLx2、 魔法防御力+SL

物理防御＋SLx3

魔法防御＋SLx3

最大HP+SLx5

精神+2

プリプレイごとに敏捷x100G

【火力】
基本武器　　　　　　　13　　2D
アリーナ　　　　　　　　　　2D
バッシュ　　　　　　　　　　1D
スラッシュブロウ　　　　　　2D
ボルテックスアタック　100
限界突破　　　　　　　　　　2D
フェイト　　　　　　　　　　2D

合計最大火力　　　　　113　 7D
【設定】
家にはブラウニーが住み着いている。親が傭兵だったため、出身地が不明。
妻(シュテル、25歳)と娘(ユキ、10歳)を持つ。家族愛が強く、守ることに特化していった。
冒険者の前は運送業(アルバイト)をしていた。結婚するにあたり、収入の多い冒険者になった。
【妻】
魔法戦技教導員でとても強いらしいが、やさしい良き妻。
【娘】
雪の降る日、倒れているのを見つけて保護。記憶喪失で行くあてがなかったため、養子として引き取った。
雪が降っていたこと、髪と肌の色が白かったため、ユキと命名。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギャレット・ウォール バスカー

インビジブルアタック

ウェポンルーラー

アスレチック

デストロイヤー

イクイップリミット

エンラージリミット

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

フェイス：アーケンラーヴ

オピニオン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

プリプレイごとに精神x100G

白兵攻撃命中判定+1D

命中+SL+1

登攀や跳躍を行なう筋力判定に+1D

オブジェクト破壊時、ダメージロールに+2D。破壊不可のものは壊せない。

装備重量制限+5

所持品重量制限が筋力基本値ｘ2

防具、移動修正-を0に変更

筋力基本値+3

器用基本値+3

命中判定達成値+1

交渉、説得の精神判定+1D
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