
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シオン

メイジ

ダンサー サロゲート

フェイ(ナイトメア)

取り換え子

6

女

16

記憶喪失

真理

10
3
0

3

6
2
0

2

14
4
1

5

18
6
1

7

12
4
1

5

20
6
2

8

6
2
1

3

52

79

5

召喚具:カドケウス

天空のサークレット
封精長衣
封精長靴
封精韋編

至近 0 6 0 0 0 -1 0

3 6
5 2
2 0

2 0 5 0 8 10 8

2 6
2 0 5 10 16 9 8

2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 2 9 2

ポーションホルダー
冒険者セット
バックパック

毒消し*2
ハイMPポーション*3

ベルトポーチ
ランチボックス

魔道酒
霊水

虹の輝き
HMPP3

19017

11

フェイ:ナイトメア

マジックブラスト

マジシャンズマイト

ディバインコール

ライトシュート

ライトキャスター

リゼントメント

ホーリーフェザー

マジックフォージ

コンセントレイション

★

3

4

★

1

1

1

3

1

1

1

1

3

1

1

-

3

-

6

6-1

-

-

-

3

-

パッシブ

ムーブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

DR直前

パッシブ

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

魔術

-

自動成功

-

自動成功

-

メイキング

-

-

ラウンド1回/シーンSL回

-

-

シナ1

召喚具装備

シーン1回

-

ダメージを与えた場合放心

範囲(SL*2)に変更

ダメージ＋SLD

召喚具をシーン間取得(装備)する

魔術判定+1d　3d6光魔法

光魔法+SL*3

単体※に変更　CL*10

装備時に効果適応するか選択　飛行状態になる　隠密化できない　ムーブで変更することができる

ダメージ+SL*2d

魔術判定+1d

スタイル:ウェントスを一般スキルとして取得可能とする。ただし装備している間のみ適応可能とする
ラウンド1回イニシアチブプロセス魔術判定で視界内の範囲選択と精神対決を行う。勝利した場合飛行状態を解除し、スタンを与える。また、対象の分類を変更す
る
魔術判定とダメージ+2

エリアデータ:アースラン
なぜ(グランフェルデン？)にいるかを思い出せないナイトメアの少女。多分力をつけろとか世界を見てこいとか何らかの理由があると思われるが…
過去に取り換えられた子供が戻ってきたりとかの事件があったりしたが、戻ってきた子や育ての親との仲は良好。
普段は魔法の特訓とかに勤しんでいる。
------------------------------------------------------------------------
2 マジブラ ライトキャスター マジシャンズマイト
3 ライトキャスター  リゼントメント ホーリーフェザー
4 ライトキャスター マジシャンズマイト マジックフォージ
5 マジシャンズマイト マジックフォージ 転職(シーフかセージ
6 マジックフォージ ┬エンサイクロペディア コンコーダンス
　　　　　　　　　　└コンセントレイション バタフライダンス
他候補
レボレイション マジックロック イルミネントウェポン

https://picrew.me/image_maker/17569
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン

エンカレッジ

サーチリスク

トレーニング:知力

トレーニング:精神

スタイル:ウェントス

トレーニング:筋力

1

1

1

1

1

3

1

6

-

-

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

20

-

-

単体

自身

自身

自動成功

-

-

シーン1回

-

飛行

未行動キャラを行動させる

危機感地判定+1d

対象が飛行状態じゃないときダメージ+SL*4
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