
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

бсд【エース】

ドレイク

戦士

2

500

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 15

転生者【成人の際に第四の始まりの剣より受けた宣告を思い出し、世界滅亡を阻止するため旅に出る。】
迫害を受け人間社会で生きる
魔剣を持たず生まれたため魔剣を手にすることを目的のひとつとする。
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3

6 18 3

6 18 3

12 26 4

12 26 4

8 11 1

6 9 1

ファイター

エンハンサー

2

1

挑発攻撃 1-287 交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

ドラゴンテイル

シャイニーブレス

0 0

2 5 5 6

0

0

0

ハードレザー

ラウンドシールド

13

8

5

4

1

5ファイター

ブロードソード 1H 15 5 10 6 15

冒険者セット

着替えセット

保存食

巻き煙草x5

180

3 18 54 5 5 32

0/× 0 6 3 9

ロングマント

ブーツ

膝下の長さの外套。

革製。足首までのもの。

世界滅亡の危機を救うため第四の始まりの剣より異世界から選ばれた転生者。前世での肩書きより受けるスートの加護はスペード。※効果は
後述。他の転生者とは生前での親交がある。生まれつき魔剣を所持しておらず同族からの迫害を受け人間社会へと逃げ延びてきた。しかし、
人間社会でも蛮族であるという理由から迫害を受ける。その為、現実主義の人間不信となった。基本的に自分が信用出来るもの以外は信用し
ようとしない。時に他人を切り捨ててでも効率と利益を重視することがある。しかし、迫害や差別を良しとしないため最後の最後には何かし
らの理由をこじつけて助けることもある。頭に角を持ち、背中からは翼が生えている。

▼ソードワールド【♠しゃべ卓】
スートの加護内容
♦熱・地属性耐性/日中器用・知力・精神技能+1~5/報奨金up+5~25%/稀にMP消費0/地形把握
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