
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

丸宝 薫

モルフェウス
ウロボロス

暗殺者

16歳

感染

天涯孤独

妄想

死と再生

高校生

女

32

師匠

2
3
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

1 6
1 4

調子 ニンジャ 裏社会2 2 1

影分身[ｾｯﾄｱｯﾌﾟ]
飛苦無[ﾒｼﾞｬｰ]

┗[100]

　　
射撃
射撃

0
7r+5
11r+5

32
38

①+② ラウンド間 攻+30(侵蝕100↑36) 暴走しドッジダイス-2。
①+②前提。③+④ 至近時命中+2。

同上

0 0

傍らに立つ影
高坂綾

宇津木紫音
尊敬
尊敬

嫉妬
不信感

コネ:噂好きの友人
携帯電話
手裏剣

┗ウェポンケース
セーラー服[制服]

10 6

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔

活性の霧(Dロイス)

黒:ライトスピード

コンセントレイト

赤:カスタマイズ

┗剣精の手

EF:麗しの容貌

テクスチャーチェンジ

★

0

5

5

1

3

3

2

1

1

-

1d10

3

4

7+基3

2

3

2

基1

-

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

視界

至近

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間 攻+[Lv*3] 自分が暴走。ウロボロスのエフェクトを組み合わせた場合のみ。

ラウンド間 攻+[Lv*3] ドッジダイス-2。

MPでメジャーアクションを2回行う。その判定ではC値+1。シナリオ1回。

C値-[Lv](下限7)。

<白兵><射撃> 判定D+[Lv]。

判定のダイス目の一つを10に変更する。判定を行っている最中にも使用できる。一つの判定につき1回まで。シナリオ[Lv+1]回。

理想の美容状況を維持。

所持品の外見変更。

『さあ、目にもの見せてやりましょう！』
明朗快活で誰にでも親し気に接する女子高生。
彼女の正体が人知れず悪を討つ正義のニンジャであると知るものは余りにも少ない。
勿論薫の家は代々伝わる忍者の家系──ではない。
彼女がニンジャを名乗るのは偏に自身を助けたオーヴァードを尊敬しているからだ。
ジャームに襲撃され重傷を負い、あわや命の危機といった所で颯爽と現れた忍装束。
恰もヒーローのようであり、真実薫にとってはその通りだったのだ。

名前の読みは「まるとみ かおる」。
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