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効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ジョシュア・ジョースター

グラディウス

ニュートリノ

3

男

17

一般人 正義

6

5
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8
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2
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0

0

0

0
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8

26

フィスト

防護ベスト
スパッツ

スカルマーク
デコレーション

2

3
2
2
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活動基本装備
メンタルドリンク

80

レイテント・パワー

バフェット

ブレイクダウン

スピードスター

フルイド・モーション

ゲット・レディ

プロンプティチュード

1/1

1/5

1/1

4/5

1/1

1/1

0/
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0
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インスタント
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インスタント

パーマネント

 アクション 

インスタント

 アクション 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

0

0

0

0

0

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

モルフやクリーチャーに対し、あなたは素手での攻撃が可能になる。素手は片手用の白兵武器「フィスト」（命中+0%、攻撃力+［2xAL］）としてキャラクターシートに記入すること

装備している武器で攻撃を行う。このダメージに+[行動値の3分の1]1度の攻撃に1回のみ使用可能

行動値に+[5xAL]

対象に[装備武器]で攻撃を行う。その命中判定のリロールはウィルを必要とせず、あなたが1d100で振りなおせる。また、判定が成功した場合でも行えるこの判定が成功する度、サクセスで上昇した命中率は元に戻るクリティカルが1度でもあった場合は命中判定はクリティカルとして扱い、ファンブルがあった場合はそこで判定が終了し成功した分だけ処理するこの攻撃のダメージロール時、判定に成功した回数だけ対象にダメージロールを行う

奇襲を受けた時、使用できるあなたは【速】判定を行う。その判定に成功した場合奇襲によるペナルティを受けなくなる

綴りはJoshua joester

祖父の世代までは名の通った貴族だったが、親の世代で色々やらかして名が忘れ去られることになる
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