
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カルシ

ウィザード

サモナー

メイジ

サモナー

ヒューリン

秘密結社

14

女

???

大成功

扶養

9
3
0

3

9
3
0

3

21
7
0

7

26
8
3

11

8
2
2

4

24
8
2

10

6
2
1

3

89

166

5

アブソリュートスタッフ

メイジハット
バニッシュローブ

タリスマン

至近 -1 8 0 0 0 0 0

2
-1 6 -5

3 0 7 0 10 11 8

2 8
6 8 5 11 8

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
11 11 2
11 11 2
11 6 1 18 3

冒険者セット
ハイMP
ハイMP

219018

8

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

ｻﾓﾝ:ﾌｧｳﾞﾆｰﾙ

ﾌｫｰｽﾌﾞﾘﾝｶﾞｰ

ｳﾞｧｰﾅ:猫族

ﾃﾞｨｼﾌﾟﾘﾝ

ｱﾝﾀｯﾁｬﾌﾞﾙ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ｱﾆﾏﾙﾊﾟｸﾄ

ｻﾓﾝ:ﾖﾙﾑﾝｶﾞﾝﾄﾞ

ﾊｲｻﾓﾅｰ

ｸﾞﾚｰﾄｻﾓﾅｰ

ﾁｬｰｼﾞﾏｼﾞｯｸ

★

5

★

3

★

5

★

5

★

★

★

★

★

★

★

-

-

3

9

7

8

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｲｷﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬ-

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

20m

20m

-

自身

範囲選択

自身

範囲選択

-

自動成功

魔術

魔術

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

メイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃DM+5D

魔法攻撃と同時使用,対象を単体に変更しDM+CLx10

魔法攻撃DM+6D

無属性の2D+5魔法攻撃を行う

無属性の魔法攻撃DM+20

敏捷基本値+3

ｻﾓﾅｰｽｷﾙの判定達成値+6

ｻﾓﾅｰｽｷﾙの攻撃の対象にｶﾊﾞｰ使用不可,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

魔術判定+1D

対象:自身以外のｻﾓﾅｰｽｷﾙを対象:場面選択,射程:視界に変更,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

無属性の2D魔法攻撃,対象に1点以上DMを与えたら毒1を付与

自身のｻﾓﾅｰｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝ判定-1D

ｻﾓﾅｰｽｷﾙの効果+1D

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ回復

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カルシ ﾏｼﾞｯｸｻｰｸﾙ

ﾛﾝｸﾞｽﾍﾟﾙ

ﾏｼﾞｯｸｴｯｼﾞ

ﾏｽﾀｰﾏｼﾞｯｸ

ｶｳﾝﾀｰｽﾍﾟﾙ

ｲﾝｸﾘｰｽﾞﾃﾞﾊﾞｲｽ

ｱﾍﾞﾝｼﾞ

ﾘｻｰﾁ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:知力

ﾏｼﾞｶﾙﾊｰﾌﾞ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

フェイス:ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰⅠ

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰⅡ

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰⅢ

3

★

3

4

★

3

1

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

6

12

15

3

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

視界

20m

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

自動成功

自動成功

魔術

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

魔術ｽｷﾙ,ﾊﾟﾜｰとｻﾓﾅｰｽｷﾙの効果ﾀﾞｲｽに+3D

魔法攻撃DM+2D,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞの効果+9D

魔法攻撃DM+20

対象の魔術ｽｷﾙ打ち消し

対象の攻撃DM+知力,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

攻撃ﾘｱｸｼｮﾝを魔術で行い,勝利した場合相手のﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了後相手ｷｬﾗにﾒｼﾞｬｰの魔術攻撃を行う。なお、対象の攻撃は自動命中し攻撃処理は通常通り行う

感知判定の情報収集+1D

ﾘｱｸｼｮﾝの精神判定に+1d

最大MPに+CL

攻撃DMに+2

ﾎﾟｰｼｮﾝを1個使用可能

ﾌｪｲﾄ1消費,ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞの回数1回復

ﾌｪｲﾄ1消費,相手の魔法攻撃ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

ﾌｪｲﾄ消費で魔法攻撃DMを増やす際,1点ごとにダイス2個
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