
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シードル

人間

冒険者

7

0

剣の加護/運命変転

男 18

恥ずかしい二つ名を持っている(いた)
異種族の友人がいる
近所に芸術家が住んでいる(いた)

8

10

7

11 1 20 3

8 2 1 19 3

10 1 21 3

7 2 19 3

7 5 1 20 3

7 4 18 3

プリースト

スカウト

レンジャー

セージ

7

5

1

2

トレジャーハント

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

魔法拡大/距離

2120

226

223

223

226

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

○ ○

○

○

ブラックベルトを多機能化

称号

(ありなら)称号

20

15

10

255 300

0

0

0

0

ハードレザー

カイトシールド

13

13 1

1

4

1

1

6

スカウト用ツール

3 19 57 1 6 40

5 8 10 10 39

神聖魔法 7 10

ウサギのピアス

幸運のお守り

リトルウィング

知性の指輪

多機能ブラックベルト/聖印

俊足の指輪

知性の指輪

聞き耳判定＋2

戦利品dの出目＋1

落下ダメージ－20

知力＋1(壊すことで一度だけ＋13)

防護点＋1

敏捷＋1(壊すことで一度だけ＋13)

知力＋1(壊すことで一度だけ＋13)

信仰：サカロス
出身地：トウオウ
服装：黒い僧服
性格：がめつい。とってもがめつい。執念深い。すごく根に持つ
一般技能つけるとしたら：商人5 醸造家4 用心棒1　

脳内設定：役所に「サカロス神殿さんさぁ、新しく蔵を立てたいからそこ立ち退いてくんないかなー」とそれとなく言われ内心「この恩知ら
ずが……」とぶち切れ(商人との結びつきが強いサカロス神殿の存在で潤ってる部分もあるだろうというPLの妄想)。
偉い人に神殿を任せ「助け合っていきましょうよ。今までみたいに」と役人にガン飛ばして冒険の旅に。目的は人助けで恩を売って神殿のイ
メージアップ。どんな手段で役所と渡り合うにせよ、先立つものは信者の数だよねっていう思考。
☆PLが絵を描けないのでイメージ画的なのはないです。緩募です。
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