
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミルフィア

ウォーロード

サロゲート

ウォーリア

サロゲート

ヴァーナ

精霊の子

15

女

8歳

勝利

死に場所

8
2
2

4

24
8
3

11

29
9
1

10

6
2
0

2

10
3
0

3

28
9
1
-1
9

8
2
1

3

143

131

5

召喚具:クラウ・ソラス
召喚具:クラウ・ソラス

魔性面
召喚具：テスタメント

豪傑の証

至近 -1 20 0 0
至近 -1 20 0 0

2
0 15 8 0

11 0 10 0 9 13 9
3 14 3 3 1 5
2 2 5
15 36
15 36 10 25 20 14 14
14 56
5 4 3

3 3 2
11 11 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
異次元バッグ
ﾎﾞｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞ-
MPポ5個

ﾐｽﾘﾙﾌｧﾙｼｵﾝ（長剣）
ハイMP

94026

18

オーバーパス

バッシュ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:召喚具

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ

ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄ

ﾄｩﾙｰｽﾏｲﾄ

ｱﾎﾟｽﾙ:ｿｰﾄﾞ

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ

ﾀﾞﾌﾞﾙｺｰﾙ

ｿﾆｯｸﾊｲﾛｳ

ﾊｲﾛｳｺｰﾙ

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ﾂｲﾝｱｰﾂ

★

5

★

★

5

5

★

3

3

★

3

★

★

★

★

-

4

6

4

3

4

10

4

10

パッシヴ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

-

武器

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

-

命中

ｼﾅﾘｵ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1,ｼｰﾝSL

召喚具

長剣

ｼｰﾝ1

召喚具

ｼｰﾝ3

ｼﾅﾘｵ1

双

狼族、移動力+5m、行動値に+1

ダメージロールに+5D

武器攻撃と同時使用,攻撃対象を単体にしDM+CLx10

召喚具の命中判定+1D

召喚具をひとつ装備,ｼｰﾝ終了時に失われる

武器攻撃+15+精神,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄ時,対象の分類に関わらずDM+精神に変更

武器攻撃DM+9

武器攻撃DM+6D

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙと同時使用,選択ｱｲﾃﾑが片手の場合両手にそれぞれ装備する

自身以外の対象の行動値+9,ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙとｿﾆｯｸﾊｲﾛｳを同時使用する

白兵攻撃時,武器ひとつの攻撃力2倍,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ1回復

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ時,使用していない武器攻撃力も加算する,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミルフィア ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ:長剣

ﾂｲﾝｳｪﾎﾟﾝ

ｽﾄｰﾑｱﾀｯｸ

ｸﾛｽｽﾗｯｼｭ

ﾌｧｽﾄｾｯﾄ

ﾃﾞｨﾌｪﾝｽﾗｲﾝ

ﾌｧｲﾃｨﾝｸﾞﾛｳ

ｱｰﾏｰｵﾌﾞｱｷﾞｵｽ

ｱｰﾏｰｽﾀｲﾙ:ﾙﾋﾞ-

ﾎｰﾘｰｻｲﾝ

ﾐｭﾄｩｽﾉｳﾘｯｼﾞ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾏｼﾞｶﾙﾊｰﾌﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:精神

ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ:武器攻撃

ﾌｪｲｽ:ｱｰｹﾝﾗｰｳﾞ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅠ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

★

★

3

★

★

★

1

★

1

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

12

6

15

8

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾌﾘ-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

命中

自動成功

片,双

双

聖鎧

召喚具,聖鎧

ｼﾅﾘｵ1

長剣の命中判定+1D

武器を両手に装備した場合,命中と行動修正を合計し双武器として扱う。攻撃力,射程はどちらを使用してもよい

ｽﾗﾌﾞﾛの効果+9D

ｺｽﾄ0で対象単体のﾊﾞｯｼｭを2回行う

ﾏｲﾅｰｽｷﾙを1つ使用可能,同じﾏｲﾅｰはそのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで使用できない

武器攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝを命中判定で行う,勝利したら対象の攻撃失敗

武器の命中判定+２

ﾃｽﾀﾒﾝﾄ防具をひとつ取得

攻撃DM+4,ｼｰﾝ終了まで

攻撃DM+3,物防魔防+3

神話や伝説に関する知力判定+1D

MPポ5個かハイMP2個

武器攻撃DM+2

命中判定+1

ﾌｪｲﾄ1消費,ｽﾗﾌﾞﾛ回数回復

最大MP+CL

ｽｷﾙに対する精神ﾘｱｸｼｮﾝ判定+1D
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミルフィア ﾈｲﾃｨﾌﾞﾌｧｲﾀｰ

ﾎﾑﾝｸﾙｽ

★

★ ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

感知判定を振りなおす

ﾌｪｲﾄ1点ごとにMPをCL回復する
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