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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

コルネ

ナイトメア

傭兵

8

770

異貌、弱点[土、銀+2]

女 19歳

かつて信頼できる友人がいた。
裏切られたことがある。
冒険に誘われたことがある。

7

15

8

9 6 22 + 1 3

3 10 1

5 4 24 + 2 4

5 4 24 4

5 1 14 + 1 2

8 2 18 3

ファイター

ソーサラー

レンジャー

エンハンサー

8

6

3

2

タフネス

武器習熟A/スピア

なぎ払い

マルチアクション

頑強

2122

1-281

1-288

1-292

1-279

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

8 11 9 12

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

7

7

7ファイター

パイク(発動体)+1 2H片 25 0 12 10 14 45

3 10 30 7 7 78

0/× 0 12 11 36

真語魔法 6 8

帽子

セービングマント

巧みの指輪

立ち寝のレギンス

スマルティアの怪力の腕輪

知性の指輪

布製。角を隠す用。

回避や抵抗の失敗時魔法ダメージ-4。

割ったとき器用＋13。

戦闘不能時に転倒しない。

割ったとき知力＋13。

冒険に出た理由：無理矢理巻き込まれた。

コルネが出生の時、彼女の角による傷で彼女の母親は死亡してしまった。そのこともあり、コルネが幼少の頃よりその特異的な見た目から同
年代の子供にさえも忌避されていた。しかし、その中にも一人だけ仲の良く接してくれる友人がいた。ナイトメアと人間、その種族の隔たり
を気にしない仲は永遠に続くと思われた。しかし、友人は大人になっていくにつれてナイトメアを忌避するようになっていった。そしてつい
に、彼女たちが15歳になった夜、友人本人の口から直接、拒絶されてしまった。そのことに深く心を傷つけたコルネは友人と距離を取るよう
に故郷を飛び出し、傭兵として稼ぎを得ながら放浪していた。そんな生活を繰り返していたある日、突然、「青年」から声をかけられた。「
君、僕と一緒に冒険者にならない？」そう言われ、半ば無理矢理パーティーに参加させられた。こうして「青年」に誘われた彼女は冒険者と
なった。
「青年」は、冒険の途中、蘇生不可能な傷を負い死亡してしまった。最期まで自分を忌避せずに過ごしてくれた「青年」の想いを無下にしな
いために、コルネは蛮族となることなく、人族として冒険を続けている。
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コルネ

知性の指輪x2

巧みの指輪x2

帽子

魔晶石[3]x10

魔香草x13

アウェイクンポーション

魔海草x5

冒険者セット

保存食x7

保存食値引き

アビスシャード

魔晶石[5]x5

2060

パイクを専用化

レイピア級

50

50

207 307
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